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Uputstvo za upotrebu
MasSina za Sivenje i vez
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Hyvala sto ste se odlucili za kupovinu ove masine. Pre
upotrebe, pazljivo progitajte “VAZNA SIGURNOSNA
UPUTSTVA?”, a zatim prostudirajte ovo uputstvo zarad
pravilne upotrebe razlicitih funkcija.

Kada zavrsite sa Citanjem ovog uputstva, sacuvajte ga u
slucaju dalje konsultacije oko pravilne upotrebe.

VAZNA SIGURNOSNA

UPUTSTVA

Molimo vas da procitate uputstvo pre upotrebe masine!

AOPASNOST

- Da smanijite rizik od strujnog udara

1 Uvek isklju¢ite masinu iz struje nakon upotrebe, kada

Cistite, kada menjate bilo $ta na njoj ili kada je
ostavljate bez nadzora.

UPOZORENJE

- Da smanjite rizik od paljenja, strujnog udara ili povreda.

2 Uvek iskljuCujte masinu iz struje kada menjate bilo
koja podesavanja, po uputstvima koja su opisana ovde.

= Da iskljucite masinu, prekida¢ na masSini namestite na
simbol “O”, a zatim izvucite kabl iz struje. Kabl ne
vucite jako.
= Prikljudite kabl direktno u uti¢nicu.
Ne koristite produzni kabl.

= Uvek isklju¢ite masinu ako nestane struja.

3 Strujni napon:

= Ova masina moze da se koristi samo u zemljama gde
je kupljene, obzirom da je prilagodena odredenom
naponu.

4 Ne koristite ovu masinu ako je o$tecen kabl ili uti¢nica,

ako ne radi pravilno, ako je ispala I ima oStecenja,
ukoliko je voda prosuta po njoj. Obratite se prodavcu
za savet pri reSavanju bilo koje od navedenih situacija.

Ako primetite nesto neobi¢no, dok je masina
skladistena ili je u upotrebi, kao $to je miris,
zagrevanje, promena boje ili deformacija, odmah
prekinite sa koriS¢enjem masine i izvucite kabl za
napajanje.

Kada transportujete masinu, obavezno je drzite za
rucicu. Podizanje masine bilo kojim drugim delom
moze ostetiti masinu ili dovesti do pada masine, §to
moze dovesti do povreda.

Kada podizete masinu, pazite da ne napravite
iznenadne ili nemarne pokrete, Sto moze dovesti do
povrede.

5 Radni prostor uvek odrzavajte ¢istim:

Nikada ne upravljajte masinu sa blokiranim otvorima
za vazduh. Odrzavajte ventilacione otvore na masini i
pedali I Cistite nagomilane ostatke krpica I prasinu.

Ne ¢uvajte predmete na pedali.

Nikada ne spustajte niti ubacujte strane predmete u bilo

koji otvor.

Nemoijte raditi tamo gde se koriste aerosol (sprej)
proizvodi ili gde se primenjuje kiseonik

Nemojte koristiti masinu blizu izvora toplote, kao Sto je
pec ili pegla; U suprotnom, masina, kabl za napajanje
ili ode¢a mogu da se upale, $to dovodi do pozara ili
strujnog udara.

Nemojte stavljati ovu masinu na nestabilnu povrsinu,
kao §to je nestabilan ili nagnut sto, u suprotnom moze
pasti, §to moze dovesti do povreda.

6 Specijalna paznja je potrebna kada:

Uvek obratite paznju na iglu. Nemojte koristiti savijene
ili ostecene igle.

Drzite prste dalje od svih pokretnih delova. Posebna
paznja je potrebna oko igle masine.

Uredaj prebacite na simbol "O" polozaj da biste ga
iskljucili prilikom podeSavanja u podrucju igle.
Nemojte koristiti o$te¢enu ili pogresnu iglu, jer bi igla
mogla da se polomi.

Nemojte gurati ili vuci tkaninu dok Sijete, i pratite
pazljivo uputstvo kada slobodno Sijete.




7 Ova masina nije igracka:

Posebna paznja je potrebna, kada masinu koriste deca.
Plasti¢ni pokrivaé, sa kojom je ova masina
snabdevena, treba drzati van domasaja dece ili
odloziti. Nikad ne dozvolite deci da se igraju sa
pokrivadem zbog opasnosti od gusenja.

Ne koristite je napolju.

Za duzi radni vek:

Kada skladistite ovu masinu, izbegavajte direktno izlaganje
suncu i visokoj vlaznosti. Nemojte koristiti ili skladistiti
uredaj blizu grejaca, pegle, halogene sijalice ili drugih vru¢ih
predmeta.

Za Ciséenje grajfera koristite samo neutralne sapune ili
deterdzente. Benzin, razredivaci i prasak za ¢iS¢enje mogu
ostetiti grajfer i masinu i nikada ne smeju da se koriste.
Prilikom zamene ili ugradnje bilo kojih delova,
stopica, igle ili drugih delova uvek potrazite
uputstvo za upotrebu kako biste osigurali ispravnu
instalaciju.

9 Za popravku ili podesavanja:

Ako je sijalica oste¢ena, ona mora da bude zamenjena
od strane ovlasé¢enog prodavca Brother-a.

U slucaju da dode do kvara ili je neophodno
podesavanje, pratite tablicu za reSavanje problema na
zadnjoj strani uputstva za upotrebu, kako biste sami
pregledali i prilagodili uredaj. Ako se problem i dalje
odrzi, obratite se lokalnom ovlaséenom distributeru
Brother-a.







Sadrzaj

SADRZAJ

Poglavlje 1 PRIPREMA 5 Podesavanje zategnutosti KONCa ............coceeevveverernnnns
Nazivi delova magine. ... 5 Vez gPlrlkaglja e s
Dodatni Pribor ........coeeveeieiiiiiee e Koriscenje rama za aplikacioje.......coeeeesssisiivvvvvvvnvvnvee
OPCIONT PriBOT ...ooiiiieiie e O?vaje}njg qlzajna zavvez A

Ukljutivanje masine Podefavan!e dfza!na (Podvesav‘anje ekrana)

LCD Operacije Pode§avan]<i dlzajnla (Podesavanje Ye?{) e
Pregled LCD €KIaNa......ccovevceeeeeeeeeeeeeeeeeeseeneesnes 10 Izjednacavanje veza | POZICIE igI€.........ooooovvvuvuvivnness
Podesavanja ekrana............cccccoeeiiiiiiiniiiie e 12 Vez_vp,ove%amh karakt?,ra """"""""""""""""""""""""""""""""
Podesavanje osetljivosti ekrana................cooeeiiiiinnee 13 Kgrlscep]e e

Namotavanje I postavljanje §pulie....................ooooooer. 13 Cuval?Je dlga{na ...........................................................
Namotavanie $pulne Preuzimanje Sablona za Vez ............occoeeeiiiiinec i,

je Sp
Postavljanje SPUINe. .......eevvveeriiee i

GOrNJi KONAC ..eeoiviicciiiie e
Uvlacenje gornjeg Konca ........ccceeeeevveeiieenniiieeee s 17
Izvlacenje konca $pulne

Materijal/Konac/lIgla Kombinacija..........ccccoeevvniininennnn. 21

ZaMENA KGIE.....ciiiieiii i 22
PrOVEra igle.......oovviiiiiiiiiiee e 22
Zamena igle......ooovviiiiic e 22

ZAMENA STOPICE. ..cvveeeiirieeie ettt 23
ZamMENA STOPICE ...eevrvveiriieeeiiee et 23
Postavljanje n0Saca StOPICE .vvvvvrrrvrrirrrrerrureeeriereearnnens 24

Poglavlje 2 OSNOVE SIVENJA 25

SIVEIJC ....cvcvveceeeeieeceeeseeee e s et
TIpOVi DOAOVA.......vieiiiicc
OSNOVE SIVEIJA .vuvvvieiiiieeeriiiiiirieir e e e e e e e
Sivenje povratnih bodova ...........cccccvevrnne.

Kombinovanje bodova .........ccccoevveviiiiiieeiiieeiee e
Automatsko ojacanje bodova

Automatsko secenje Konca.......ccooovvreevirneieniiene e,
Podesavanje Sirine I duzine bodova/“L/R Shift” ............. 29

PodeSavanje napetosti konca
Korisni saveti ........cccccvvieeeiineeenn.

Saveti U SIVENJU......oovviiiiiiiiiiii i
Ujednaceno SIVeNje ........ccceovicvieiiiiiiin i
Sivenje razli¢itih materijala
Poglavlje 3 BODOVI 35
Tabela bodova
Korisni bodovi
OVErlok bOdOVi ........c.cccviiiiiiiiiccc e 39
SIEPI DO . 40
Sivenje rupica za dUgme.........ocoevriereeereeriernnieneenenas 42
Sivenje dugmadi ......coooevineen.
Postavljanje rajsferslusa
Aplikacije, pac¢vork I kvilting.........ccccoviiiiiiiiiiiinnins 46
Ostali DOAOVI........ccviiiiiiiiiiic
Prilagodavanje................c.ococeiiiiiiiii
Korisé¢enje memorije
Sivenje §ablona...........covvveevcueuerirererereeee e
Preuzimanje Sablona ...........ccccccoiiiiiiiii 56
Moji uobicajeni bodovi ...............ccccooooiiiiiii 57
Poglavlje 4 VEZ 59
PrIPIeMA Z VEZ. ettt 59
Postavljanje StOpiCe Za VEZ.........cccveveeveeiieeiie i 59
Postavljanje vezne ruke .........cccccceoiieiiiiieieniiie s 60
Araktivig ZaVISECT ..vvvevvreeiiiiriie e 61
Postavljanje materijala na ram.........ccccccevvieeiieeeiinnenen. 62
Prikacivanje rama za maSinu ............ccooeeeeiiiiiiinnnnins 64
VBZ .o 65
Odabir dizajna .....ccccoevvieiieiiiee e 65
VEZ QIZAJNA +vevveereie e 68




Delovi masine

roglaviie 1 PRIPREMA
10 Rukavnik (str. 7, 31)
12 Uvlakac konca (str. 19)

B Glavni delovi 13 Regulator napetosti konca (str. 29, 70)
14 Zamajac

15 Poklopac vodilice (str. 14)

16 Drska

17 Regulator nivoa stopice

18 Spustanje zubaca transportera (Str. 48)
19 Glavni prekida¢ (str. 9)

20 Ulaz za kabl (str. 9)

21 Pedala (str. 26)

22 Ulaz za pedalu (str. 26)

23 Ventilacija

24 USB ulaz (str. 56, 77)

25 Vezna ruka

VYINIHdIHd

B Igla I nosac stopice

B

Vodilica iglenog konca (str. 18)
Ubodna plo¢a (str. 31)

Poklopac za plo¢u (str. 16)

Drzac Spulne (str. 16, 80)

Zubci transportera

Stopica

Nosac stopice (str. 24)

Sraf za nosad stopice (str. 24)
Regulator rupice za dugme (str. 43)

Disk za namotavanje Spulne | vodilica gornjeg konca
(str. 15)

Vodilica konca (str. 14)

Drzac¢ kalema (str. 13)

Nosac kalema (str. 13)

Rupica za dodatni nosag (str. 53)

Namotac Spulne (str. 13)

LCD ekran (str. 10)

Operacioni panel (str. 6)

Tasteri | regulator brzine

CONOUAWNE

CONOOMWN P




Delovi masine

B Operacipni tasteri B Operacioni panel

- e e

1 “Start/Stop” taster (1)
Pritisnite taster "Start / Stop" da biste pokrenuli ili zaustavili

Taster menja boju prema rezimu rada masine.
B ®®E®@

Zeleno: Masina je spremna za §ivenje.
Crvenoi _ Masmavllle moZe da §ij e; o 1 LCD (ekran sa teénim kristalima) (tabla na dodir)
Narandzasto: vMasma namotava Spulnu ili je Prikazuju se izabrana podesavanja i poruke. Dodirnite
namotaC pomeren u desnno tastere prikazane na LCD ekranu za obavljanje
2 Povratno $ivenje/ Ojacavanje ® operacij_a. Za detalje pogledajte "Rad na LCD ekranu"
Pritisnite da $ijete unazad/ na strani 10.
Da ojacate bod. (str. 27) 2 Taster za prethodnu stranicu <€
3 Pozicijaigle ® Prikazuje prethodni ekran kada postoje stavke koje nisu prikazane na
Pritisnite da namestite poziciju igle gore ili dole. LCD ekranu.
Ukoliko dva puta pritisnete, napravicete jedan bod 3 Taster za sledeéu stranicu ’
4 Se‘k.aé ‘konca o ) Prikazuje sledeéi ekran kada postoje stavke koje se ne prikazuju na LCD
Pritisnite na kraju Sivenja, da isecete oba konca. ekranu.
5 Regulator brzine 4 Pomoé (7=)
Pomerite regulator brzine, da biste podesili brzinu pritisnite da biste dobili pomo¢ u kori§¢enju masine.
Sivenja. Brzina Sivenja se ne moze podesavati dok se 5 Podesavanja(®)
Siju ukrasni Savovi ili dok se veze. Pritisnite da postavite poloZaj zaustavljanja igle,
zvuk i jo§ mnogo toga.
6 Vez

Pritisnite za vez

7 Korisni bodovi

Pritisnite da Sijete korisne ili dekorativne bodove

8 Nazad (o)
Pritisnite da se vratite

O Zamena stopice/ Igle (u®
Pritisnite ovaj taster pre nego Sto promenite iglu,
stopicu i sl. Ovaj taster zakljucava sve funkcije
tastera i dugmadi kako bi sprecio rad maSine.




Delovi masine

Ukljuéeni pribor

Ukljuceni dodatni pribor moze se razlikovati od donje tabele u zavisnosti od modela masine koju ste kupili. Za vise detalja o
priloZzenom priboru i njihovim §iframa za delove, pogledajte dodatni list "Uklju¢ena dodatna oprema".
Povucite gornji deo rukavnika, da biste otvorili odeljak za dodatnu opremu.

VYINIHdIdd
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| 7)
(=D o -l ‘+ ﬂ}l
—J|| o]
= U 51 =
Cik-Cak “J” (na masini) Monogrami“N” Overlok “G” Rajsferslus “I” Slepi bod “R” Za dugme “M”
7. 8. 9. 10. 11. 12.
‘ ()
=
Za rupicu “A” Zavez “Q’ Setigala *1 DvoigIoWa*z Spulnaﬂ ) Namotana $pulna (60 beli
(na masini) Konac za vez)
13. 14. 15. 16. 17. 18.
@ /
Drzaé $pulne Paralica Makazice Cetkica za iséenje Silo Seafciger
19. 20. 21. 22. 23. 24,
"
W =
() g
Srafciger disk Dodatni nosa¢ kalema Drza¢ kalema (veliki) Drza¢ kalema (srednji) Drza¢ kalema (mali) Kalem konca
(na masini)

25. 26. 27. 28. 29.

T ==

2

Nosa¢ $pulne MreZica za kalem Pedala Ram za vez (sredniji) Torbica

(Na masini) 10 cm (H) x 10 cm (W) (4 inGa (H) x 4 inca (W))
30. 31. 32.

<> <>

Mrezica Uputstvo Brzi vodi¢ Vodi¢ za vez
"L 75/11 2 igle,

90/14 2 igle,

90/14 2 igle: (zlatno obojene)
"2 211igla




Delovi masine

Opcioni pribor

Sledece stopice su dostupne kao dodatna oprema koja se kupuje
zasebno.

Kod
Br. Naziv
Amerika Evropa Ostalo
1. Otvorena za SA187 FO61: F061
Slobodan vez XE1097-001 |FO61CN
“Q”
2. |Kvilting SA129 FOO5N: FOO5N
XC1948-052

3. |Gornji transport SA140 FO33N: FO33N
XG6623-001 |FO33CN

4. |1/4" Sa vodiCem |SA185 FO57: FO57
XC7416-252

5. |Vodilica za kvilting| SA132 FO16N: FO16N
XC2215-052 |FO16CN

6. [Sasekacem “S” |SAl77 FO54: FO54
XC3879-152 |FO54CN

7. |Teflonska SA114 FOO7N: FOO7N
XC1949-052 |FOO07CN

8. |Roler SA190 F066: FO66
XG6751-001 |FO66CN

9. |Radna povrsina |*1 WT15: WT15AP
XG8750-001

10. |Kruzno Sivenje SACIRC1 |CIRC1: CIRC1

SACIRC1C | XG6705-001 |CIRC1CN

11. |Ram zavez SA434 EF71: EF71
set (veliki) XF2410-001 |EF71CN
17 cm (H) x 10 cm
(W) (6-7/10 inca
(H) x 4 in¢a (W))

12. |Ram zavez SA431 EF61: EF61
set (mali) XF2419-001 |EF61CN
2cm (H) x 6 cm
(W) (Lin€a (H) x 2-

1/2 in¢a (W))

13. |Stabilizator SA519 BM3: BM3
materijala XG6683-001 |BM3CN

14. |Vodootopivi SA520 BMS5: BM5
stabilizator XG6681-001 |BM5CN

15. |Konac SA-EBT EBT-CEN EBT-CEN
Zavez (beli)/ (beli): (beli)/
(60 debljina, beli/ |SAEBT999 | X81164-001/ |EBT-CEBN
crni) (crni) EBT-CEBN |(crni)

(crni):
XG6643-001

"1 Kontaktirajte vadeg prodavca




Ukljucivanje i iskljucivanje

* (Samo za Ameriku)
Ovaj uredaj ima polarizovani utika¢ (jedan ulaz
Siri od drugog). Da bi se smanjio rizik od
elektri¢nog udara, ovaj utikaé¢ je namenjen samo

A U P OZO R E N J E za jednu polarizovanu uti¢nicu. Ako utikad nije

otpuno uklopljen u elektri¢nu uti¢nicu, okrenite
= Koristite samo redovno kuéno napajanje za — .

izvor napajanja. Upotreba drugih izvora utlkgc. GEENCE nf’ ey a,.obr?mte .
napajanja moZe dovesti do poZara, elektricnog kvalifikovanom elektriaru da biste instalirali
udara ili oStecenja masSine. odgovarajucu elektriénu uti¢nicu. Nemojte

modifikovati utika¢ na bilo koji nacin.

Ukljudivanje i iskljucivanje maSine

= Uverite se da su utikadi na kablu za napajanje
¢vrsto postavljeni u elektri¢nu uti¢nicu, kao i
prikljuc¢ak kabla za napajanje na uredaju. U
protivnom moZe do¢i do poZara ili elektricnog
udara.

= Nemojte postavljati utika¢ za napajanje u
elektri¢nu uti¢nicu koja je u loSem stanju.

1 Uverite se da je masina isklju¢ena (glavni
J J t
prekida¢ za napajanje podesen je na ""O'"), a zatim
prikljucite kabl za napajanje u prikljucak za
ol o ) napajanje na desnoj strani
= Iskljudite glavno napajanje na OFF i izvadite magine.
utika¢ u slede¢im okolnostima:

YINIHdIdd

= Kada ste udaljeni od maSine 7 Ubacite utika kabla za napajanje u prikljucak za struju.
= Nakon upotrebe masine

« Kada napajanje nestane tokom upotrebe
« Kada masina ne radi ispravno

zbog loSe veze ili iskljucenja

A PAZNJA

*Koristite samo kabl za napajanje koji je priloZen uz 1 Prekidag

ovu masinu. . ) 2 Priklju¢ak

* Ne koristite produzne kablove ili adaptere sa vise :

prikliuc¢aka sa bilo koiim drugim uredaiem koii ie 3 Pritisnite desnu stranu glavnog prekidaca za napajanje

ukliucen u njih. Moze do¢i do pozara ili elektri¢nog
udara.

* Ne dodiruite utika¢ mokrim rukama. MoZe do¢i do
struinoa udara.

« Kada iskliuCuiete maSinu. prvo pritisnite glavno
napaianie na OFF. Uvek drzite utika¢ da ga uklonite ~

iz elektri¢ne uti¢nice. Povlaceniem za kabl mozete . " " . .
ostetiti kabl, ili dovesti do pozara ili elektri¢nog - Svetlo, LCD i dugme "Start / Stop" svetli kada je

masine, tj. za ukljudivanje masine (postavite ga na "I").

udara. masina ukljucena. Igla i transporter ¢e napraviti

. Nemoite dozvoliti da se kabl za struiu iseCe. oSteti, zvuk kada se pokrecu; ovo nije kvar

modifikuie. nasilno saviie. povuce. saviie I sl. Ne ) )

stavliaite teSke predmete na kabl. Ne izlazite kabl 4 Kada je masina ukljucena, prikazuje se
tooloti. Ove stvari mogu ostetiti kabl. ili izazvati pozdravni video. Pritisnite bilo gde na ekranu.

pozar ili elektri¢ni udar. Ako ie kabl ili utika¢
oStecen. odnesite uredai ovlas¢enom distributeru
Brothera radi pooravki pre nastavka koris¢enia.

« Iskliu¢ite kabl za napaianie ako se masina ne koristi
dugo. U suprotnom moze doc¢i do pozara.

Napomena:
* Kada prvi put ukljucite masinu, izaberite jezik po
Q@ vasem izboru.

@] Englie u|:

Select your language.

5 Da biste iskljucili masSinu, pritisnite levi deo
prekidaca za napajanje (postavite ga na "0").

9



LCD

LCD

Pritisnite taster da biste izabrali uzorak, da izaberete funkciju masine ili da izaberete oznacenu operaciju.

Na ekranu se pojavljuje

> @Y
442

« »

B Ekran za korisne bodove

—

kada pritisnete operaciju panel.

1 Korisni bodovi

i 'éf m §=E UE_ 1 2 Dekorativni bodovi
DBl E]-2
Al | [ @H_l

B Ekran za podeSavanja korisnih bodova

+ U Width Length /R Shift

mn""ﬂ mmm Mmm

6 7 8
S—.y W|I|:I|h Length  L/R Shift
4 j Mmm mmm mnmm
3 —|
2 —100%

1 E D

B A
B Ekran za dekorativne bodove

™

e B

B Ekran za pode$avanja
dekorativnih bodova

6 7 8 1
= N L i
E N epnes
3_| «—> c | oK
2 o o

¥ Napomena

« Neke funkcije za podeSavanja se ne mogu koristiti na odredenim bodovima. Samo funkcije za prikazane tastere
su dostupne kada se odabere bod.

Br. | Ekran Naziv tastera Objasnjenje Strana
1 - Bodovi Pritisnite taster za bod koji Zelite da Sijete. 25
2 100% Veli¢ina boda Prikazuje.pr.ibliir?u veliéiny. o -

100%: Priblizno ista veli¢ina boda kao pri Sivenju

50%: 1/2 veligine

25%: 1/4 velicine
3 - Pregled boda Prikazuje odabrane bodove -
4 Stopica Prikazuje stopicu koja se preporucuje za upotrebu pri bodu. 23

Cik-Cak “J”
m]

Monogram “N”

Slepi bod “R”

Zadugmad “M” @ Overlok “G”

Sa sekacem “S”
'S

z= Za rupice “A”
)

* Na ekranu se mozda ne pojavljuju simboli za odredene stopice, kao §to
je "I" za slobodan vez.

10




LCD

Br. |[Ekran |Naziv tastera Objasnjenje Strana
5 S Pozicija igle Prikazuje podeSavanje rezima pojedinacne ili dvostruke igle i poloZaj zaustavljanja. 12
+1F : Pojedinacna igla/donja poriciia 3 U3l Dvoiglovkal donja pozicia
+ | : Pojedinagna igla/gornja + ) + J: Dvoigiovkal gomia pozicia
6 | van Sirina boda Pokazuje Sirinu trenutno odabranog Sava. 29
7 o Duzina boda Pokazuje duzinu trenutno odabranog Sava. 29
8 | asm L/R Prikazuje tendenciju leva / desna pozicija centralne linije za originalni cikcak. 29
o Ruéni taster za Pritisnite ovaj taster da prikazete ekran za podeSavanje Sirine, duzine boda i 29
=% | podesavanje "L / R Shift".
(@) Prikaz stranice Prikazuje dodatne stranice koje se mogu videti. -
A Taster za izmenu Pritisnite ovaj taster da biste se prebacivali izmedu ekrana za uredivanje boda i ekrana. 28
B Taster za sliku Prikazuje uvid u sliku Sivenja. -
Pritisn'ij:ite da promenite boju konca na slici na crvenu, plavu ili crnu.
C (0T Memorijski taster Pritisnite ovaj taster da sacuvate kombinovane bodove. 56
D (>g) Taster za automatsko Pritisnite ovaj taster da biste podesili funkciju automatskog secenja konca. 28
~  selenje konca
E (A Automatski povratni/ Pritisnite ovaj taster da biste koristili funkciju automatske funkcije unazad / ojac¢anja. 28
~ " Taster za ojaavanje
F m Pojedinacni / ponovljeni Pritisnite ovaj taster da biste izabrali pojedinacni bod ili kontinuirane bodove. -
taster U zavisnosti od izabranog boda, ovaj taster moze biti onemoguéen. Da biste zavrsili
potpune motive, dok neprekidno Sijete, mozete pritisnuti ovaj taster dok Sijete.
Masina ¢e se automatski zaustaviti kada se motiv zavrsi.
G ‘@‘ Nazad na pocetak Kada se zaustavi Sivenje, pritisnite ovaj taster da biste se vratili na pocCetak Sava. -
H AN | Ogledanje Nakon Sto izaberete bod, koristite ovaj taster da biste kreirali horizontalnu sliku, kao -
' u ogledalu.
1 s | Taster za odabir veliine Koristite ovaj taster da biste izabrali veli¢inu boda (velika, mala). -
J |Pojavice se neki od sledecih tastera, u zavisnosti od izabranog boda.
" [128] |Taster za elongaciju . yal . o . -
&g gacl Kada su saten bodovi w izabrani, pritisnite taster da odaberete izmedu 5
automatskih podeSavanja duzine, bez promene Sirine cikcak boda ili podeSavanja
duzine boda.
D % De) %
| |Taster za gustinu y -
f 9 Po odabiru dekorativnih saten bodova ‘ koristite ovaj taster, ako
Zelite promenu gustine
=5 Retko L‘ : Gusto
Ako se bodovi preklapaju kada se promeni gustina \{é = te gustinu
Na = 5lAko nastavite tako da Sijete, igla moZe da se polomi.
w2 |Taster za razmak Pritisnite ovaj taster da biste promenili razmake kod bodova. -
o Promene razmaka vaze ne samo prilikom unosa slova, vec i pre i nakon unoSenja
znakova.
K vaws | T2StEr za brisanje Pritisnite ovaj taster da obriSete izabrani bod. Kada pogresite kombinovanje bodova,|  ~

koristite ovaj taster da biste obrisali nepotrebno.

11
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LCD

PodeSavanje
ekrana

Pritisnite da promenite zadata podeSavanja (pocetna
@, nakon

pozicija igle itd.). Pritisnite | o« | ili
promena podesavanja.

B Podesavanja za Sivenje

1 —% Width Contral oN <
2 — 1[5 Fine Adjustveri. [0 =+ éﬂ
3B — || TwinNeedie \DN,-@
| ok
4 —rlgué Initial Position e
=5

Izaberite da li Zelite da koristite regulator brzine

Sivenja za odredivanje Sirine cikcaka. (str. 49)
Prilagodite podeSavanja karakterima ili

dekorativnim bodovima. (str. 55)

Postavite na [ON] kada koristite dvostruku iglu. (str. 53)
Odaberite ili "1-01 Ravan bod (levo)" ili "1-03 Ravan
bod (srednja)" kao koristan bod koji se automatski
izabere kada je masina uklju¢ena.

AW N R

B Podesavanja za vez

Embroidery 3
Frame Display 8
. Cliteem ([ p U=ml 5
10em == i
[+] <[> (S
Embroidery F -
ki on @ =
7
8-z mzs 4| » 5
o —[Ju2a Embroidery 4 | P El
a1 — mm <

11—’_?3 Thumbnailsize | |7 4 || B 5"

@ﬂ% Select ;i,_"l 1
LILE 3@ X Select 4— 1

o

5 |zaberite okvir za vez koji ¢e se koristiti.
6 |zaberite oznaku centra i mrezne linije koje se prikazuju.

7 Kada je podeseno na [ON], Sablon vezenja moze se odabrati prema
veli¢ini okvira za vez, koju ste odabrali na 5. (str. 66)

8 Promenite prikaz boje konca na ekranu veza; broj konca, naziv boja.
(str. 69)

O Kada je broj konca [# 123] izabran, izaberite brendove
konca. (str. 69)

10O Promenite jedinice na ekranu (mm/inch).

11 Pritisnite da biste odredili velic¢inu Sablona.

12 Promenite boju pozadine za podrucje prikaza veza.
13 Promenite boju pozadine za podrucje slicica.

B Opsta podeSavanja

D_U Needle Position -

Up / Down
E —(55% Buzzer
| Sl L! Opening Screen
G- Q@ Engish 4 || B | ok
H—E Light OFF '%'
| = L’“ﬁf\ Input Sensitivity Start El
| OK
J —service count 000000000 N
K-+ =
otal Count 000000000 JESS)
L —ne. sofkrolokok

M — version *, %k -

Izaberite polozaj za zaustavljanje igle (polozaj igle

kada se masina ne koristi) da bude gore ili dole.

Izaberite da li ¢ete Cuti zvucni signal.

Izaberite da li ¢e se prikazati poCetni ekran kada je masSina uklju¢ena.
Izaberite jezik prikaza.

Izaberite da li zelite da ukljucite ili iskljucite svetlo radnog podrucja
Izaberite nivo osetljivosti na tastere za rad. (str. 13)

Prikazite broj servisa koji podsec¢a na to da nosite
masinu na redovno servisiranje. (Za detalje, obratite
se ovlaS¢enom distributeru Brother-a.)

Prikazati ukupan broj bodovaa na ovoj masini.
[No.] Je interni broj vase masine.
Prikazite verziju programa koji je instaliran na vasoj masini.

GC=TOTMM O

=ErA
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Namotavanje/postavijanje spulne

Podesavanje osetljivosti na tastere za rad

Osetljivost tastera za upravljanje mozete podesiti na 5 nivoa.
Prikazite ekran podesavanja da biste podesili Zeljeni nivo.

Pritisnite da se prikaZe ekran.
=

l:$1ite na stranu 7, pritiskanjem </

Pritisnite
[Start].

3 e o [

| ) .:.]
Aﬁm Input Sensitivity 2,‘

— Prikaze se ekran za podeSavanje.

<4 p

= Sto je podesavanje viSe, tasteri su osetljiviji .
Podrazumevana postavka je [3].

Podesite [Input Sensitiviti] pritiskom na

= Preporuc¢ujemo odabir najviseg podesavanja ukoliko
koristite olovku.

= Prilikom podesavanja ulazne osetljivosti,
pritisnite da biste proverili da li taster odgovara.

Kada taster odgovori, vrednost podesavanja pokazuje
osetljivost | trepée.

| sl
a;ﬁl?\ Input Sensitivity H 3|
) (4« _»)

|
Pritisnite (= )da se vratite.
L —1

B Ako se maSina ne odaziva kada pritisnete
taster za rad

Iskljucite masinu, a zatim drzite @dugme za
secenje konca i ukljucite masinu da biste resetovali
[Input Sensitiviti]. Prikazite ekran za podeSavanja, a
zatim ponovo podesite opciju [Input Sensitiviti].

Namotavanje/postavljanje Spulne

A UPOZORENJE

= Koristite samo plasti¢nu $pulnu koja dolazi sa
ovom masinom ili $pulnom istog tipa (SA156 /
SFB: KSA5539-151 / SFB). Visina $pulne je
11,5 mm (pribliZzno 7/16 in¢a). Koriséenje
drugih $pulni moZe dovesti do oStecenja
masine. SA156 je $pulna tipa 15.

Namotavanje Spulne

Ovaj odeljak opisuje kako namotavati konac na $pulnu.

Napomg\na

« Prilikom namotavanja Spulne, koristite konac u
kombinaciji sa odgovaraju¢om tkaninom koju Zelite da
Sijete (str. 21). Normalno, konac ¢e biti isti kao onaj koji
se koristi za gornje navodenje.

= Prilikom namotavanja Spulne za vez, obavezno koristite
preporuceni br. 60 konac za vez, za ovu masinu.

1 Postavite $pulnu na vratilo vretena za namotavanje, tako da se

zarez U $pulni poravna sa oprugom na vretenu, a zatim pomerite
vreteno ulevo, da se namesti na svoje mesto.

= Dugme "Start / Stop" zasvetli narandZzasto.

S~

1 zarez
2 Vreteno za namotavanje

2 Skinite drza¢ konca i postavite konac na nosaé
kalema,

Pomerite polugu tako da se konac odvaja od prednje
strane. U suprotnom se konac moze umrsiti oko nosaca.

1 Konac se odmotava napred sa dna.

13
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Namotavanje/postavljanje

3 Gurnite drza¢ konca na nosac.

Gurnite drza¢ koliko je moguée udesno, kao §to je

prikazano, sa zaokruzenom stranom na levoj strani.

Napomena

- Kada koristite kalem kao $to je prikazano ispod,
koristite mali drza¢ konca i ostavite mali razmak
izmedu drzaca i kalema.

1 Mali drzag konca
2 Kalem konca
3 Razmak

- Kada koristite konac koji se brzo odmotava, kao sto
je prozirni najlonski ili metalni, postavite mrezicu
preko kalema pre postavljanja kalema na nosac.
Ako je mrezica previSe duga, preklopite je kako bi
odgovarala veli€ini kalema.

= Ako je na nosa¢ namesten konac pre¢nika 12 mm (1/2
in¢a) i visine 75 mm (3 in¢a), koristite dodatak za
drzanje (mini drza

1 Minidrzag
2 12mm (1/2 in¢a)
3 75mm (3inca)

4 Provucite konac ispod vodilice, a zatim ispod
poklopca vodilice i napred.

S
fE’ M))}]l

‘!?‘

1 Vodilica
2 Poklopac vodilice

14



Namotavanje/postavijanje spulne

5 Provucite konac ispod diska za namotavanje, a
zatim ga okrenite suprotno od kazaljke na satu pod
diskom za napotavanje.

—ty

3

1 Vodilica za namotavanje Spulne
2 Disk
3 Povucite dokle god da je moguce

6 Navucite konac u smeru kazaljke na satu oko $pulne 5 ili 6
puta, provucite konac kroz prorez na sredini
$pulne, a zatim izvucite konac kako biste mogli da ga
isecete.

1 Vodilica na Spulni
(sa ugradenim
sekacem)

8 Ukljucite maSinu.
9 Pritisnite jednom taster "Start / Stop" da biste zapoceli

namotavanje Spulne.
Kada je pedala ukljucena, pritisnite nju za namotavanje.

o

¥ Napomena

« Kada namotavate prozirni najlonski konac na $pulnu,
zaustavite namotavanje kada je Spulna 1/2 do 2/3
puna. Ako je Spulna u potpunosti namotana sa
prozirnim koncem od najlona, moze da se ne nanosi
ravnomerno ili moze uticati na Sivenje. Osim toga,
ekstremni pritisak se moze preneti na Spulnu i mozda
nece biti moguce ukloniti Spulnu sa vretena.

VS O

A PAZNJA

= Obavezno iseé¢i konac kao $to je opisano u
uputstvu. Ako se nastavi namotavanje Spulne
bez secenja konca pomocu sekaca ugradenog u
vodilicu $pulne, konac se moze umrsiti u Spulnu
ili se igla mozZe savijati ili polomiti kada se konac
Spulne izvladi.

7 Pomerite regulator brzine za pode$avanje

brzine namotavanja $pulne. Pomerite regulator u desno da
biste povecali brzinu; pomerite je levo da biste smanjili
brzinu.

10 Kada namotavanje $pulne postaje sporo, pritishite
taster

Taster "Start / Stop" jednom da biste zaustavili masinu.
Kada je pedala uklju¢ena, uklonite stopalo sa nje.

11 Navucite kalem, pomerite vreteno na levo

dok ne $kljocne na svoje mesto, a zatim uklonite Spulnu.

12 Gurnite regulator brzine na Zeljenu
brzinu.

13 UKlonite Spulnu.

15
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Namotavanje/postavljanje

A 6 Postavite §pulnu, tako da se konac odmotava u Sllpl‘OtnOIl’l smeru od
Postavljanje Spulne kazaljki na satu.

Instalirajte Spulnu sa koncem.

Mozete poceti da Sijete odmah bez povlacenja konca
jednostavnim ubacivanjem vretena u kuciste $pulne i vodstvom
navoja kroz prorez u poklopcu ubodne ploce.

Napomena

« Ako se konac zamrsi | nagomila u kucistu, ili se
nabora na pocetki $ava, prvo izvucite konac, a zatim

Sijte.
Za detalje pogledajte "Povlagenje konca Spulne” na 7 Lagano pridriavajte prstom desne ruke
strani 20. « 1), azatim levom rukom provucite kroz naznac¢eni

prorez (2).

1 Tab

A PAZNJA

= Koristite Spulnu koja je ispravno namotana,
inace se igla moZe polomiti ili ¢e napetost konca
biti pogresna.

8 Dok lagano drZite $pulnu sa desne strane
rukom (1), vodite konac kroz prorez u poklopcu ubodne
ploce (2) i lagano povucite levom rukom (3).

1 Ukljucdite masinu
2 (%) Pritiskom na taster, podignite iglu.

3 Pritisnite

— Ekran se menja | svi tasteri | funkcije

su zakljucani (osim @® ).

13O

4 Podignite stopicu.

5 Otvorite poklopac Spulne, pritiskom na ulegnuée
u desno.

== O~
__,.J_/—‘
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Gornji konac

9 Dok lagano drZite $pulnu sa desne strane

rukom (1), nastavite koncem kroz prorez sa levom
rukom (2). Zatim isecite konac pomocu sekada (3).

10 Ponovo postavite poklopac $pulne.

Ubacite jezi¢ak poklopca Spulne u zarez
Poklopca ubodne ploce, a zatim lagano pritisnite
desno sa strane.

11 (uY) Pritisnite ponovo za otkljutavanje.

A pAZNIA |

e Prilikom navodenja gornjeg konca pazljivo
pratite uputstva. Ako gornji konac nije dobar,
nit se moZe zaustaviti ili se igla moze savijati ili
polomiti.

* Nikada ne koristite teZinu konca od 20 ili niZe.
* Koristite iglu i konac u ispravnoj kombinaciji.
Za detalje o pravilnoj kombinaciji igala i konca,
pogledajte na strani 21.

Navodenje gornjeg konca

A

— Prilikom navodenja gornjeg Ilonca pazljivo pratite
uputstva.

Ukljucite masinu.

Podignite stopicu.

17

VYINIHdIHd




Gornji konac

provucite konac ispod vodilie, zatim ispod
L poklopca vodilice | ka napred.
“<— Pritisnite (Dugme za pozicioniranje igle) jednom ili
dva puta da biste podigli iglu.
— Igla je pravilno podignuta kada je oznaka na zamajcu
na vrhu, kao §to je prikazano ispod. Proverite

zamajac | ako nije u pravoj poziciji, pritisnite @

v .
O ©0 *I'[U_J—'; 1 \&)dilica
O TTL}[ 2 Poklopac

(u® Pritisnite

— Ekran se menja, pa su svi tasteri | finkcije

zakljucani (osim @® ).

Slonite drza¢ konca I postavite kalem na nosac.

Pomerite kalem na nosa¢ tako da se konac odmotava od g P | ZN J |

prednje strane. U suprotnom se konac moze zamrsiti.
= Kada uvladite konac u iglu, uverite se da je pritisnuto

(u® dugme koje zakljudava sve tastere,.

U suprotnom moZe do¢i do povreda.

1 Konac se odmotava na napred. Provucite konac kroz prolaz, kako je prikazano dole na slici.

Postavite drza¢ konca na nosac kalema.

Neka drza¢ sklizne Sto je vise moguce udesno, kao $to
je prikazano na slici.

_Uverite se da je konac dobro prosao kroz zamajac,
™ Kao §to je prikazano ispod.

Provucite konac iza nosaca igle.

Konac se lako sklizne iza nosaca igle, tako §to drzite konac u levoj ruci, a zatim ga
provucite desnom rukom, kao $to je prikazano. Uverite se da se konac prelazi levo

od jezicke nosaca.

W

1 Nosac igle

2 Tab

18



Gornji konac

Proverite da li su igla | konac kompatibilni sa
uvlakacem. Ukoliko jesu, nastavite sa slede¢im <> Povucite polugu uvlaka¢a konca, koja se nalazi na levoj
korakom. strani, do kraja dole.

= Uvlaka¢ konca se moze koristiti sa od igle 75/11 do
100/16.

« Uvlaka¢ konca ne mozete koristiti sa
dvoiglovkom.

= Kada koristite providni najlon ili specijalne konce, ne J 1
preporucuje se upotreba uvclakaca konca.

= Ako uvlaka¢ ne mozete da upotrebite, provucite
ruéno konac od spread ka pozadi. U tom slucaju,
postujte sve kako je opisano u
koraku <.

VINIHdIHd

1 Polugica
B provucite kraj konca, koji je prosao preko vodilice igle, 2 Igla.
levo, a zatim propustati konac kroz zarez uvlakaca 3 Kukica

konca, a zatim ¢vrsto povucite konac sa prednje
strane i ubacite ga u zarez vodilice konca (oznaka
"'7'") do kraja.

Polako podignite polugu uvlakaéa konca

1 Zarez uvlakaca konca
2 Polugica

T Isecite konac pomoéu sekaca konca, na levoj
strani maSine za Sivenje.

Polagano povlacite konac koji je prosao kroz uho igle.
g

Ako konac nije potpuno prosao, ali je Stvorena petlja u koncu,

pazljivo povucite petlju kroz uho igle da biste izvukli kraj konca.

Podignite stopicu, provucite kraj konca
" ispod stopice, a zatim povucite oko 5 cm (0ko. 2 in¢a)
u nazad.

Spugtite stopicu
a

=
Pritisnite (1,8 Da otkljuate funkcije maSine.
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Gornji konac

Izvla¢enje konca Spulne

Ako ¢e se konac navlaci | stvaraju se gomilice ili se nit na
pocetku $ivenja prekine, na primer, kada se masina pokrece,
prvo izvucite konac $pulne.

d Pogledajte "Navodenje gornjeg navoja" na stranici 17
za uvlacenje gornjeg konca I konca igle.

D Pratite korake a do "Postavljanje $pulne"
stranica 16, za namotavanje I postavljanje $pulne u grajfer.

C Provucite konac Spulne kroz zarez.

Nemojte seckati konac pomoc¢u sekaéda, inace ¢e biti
tesko izvuéi konac $pulne

@ Otkljucajte funkcije maSine.
Lagano pridrZavaju¢i konac levom rukom,

pritisnite (Pozicija igle) dva puta da
spustite | podignete iglu

‘ )

= _
— Konsc $pulne se obavija oko gonLjeg konca I spreman je
za izvlacenje.

Q0O

PaZljivo povucite gornji konac.

Vratite poklopac Spulne.
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Materijal/Konac/lgla kombinacija

Materijal/Konac/lgla Kombinacija

» Igle koje se mogu koristiti sa ovom masinom: Igle za kuéne masine (veli¢ina 65/9 - 100/16)
* Sto je veéi broj, veca je igla. Kako se broj smanjuje, igle postaju finije.
* Konac koji se moze koristiti sa ovom masinom: 30 - 90 tezina

* Nikada ne koristite konac od 20 tezine ili nize. To moZze dovesti do kvara uredaja.
* Sto je manji broj, teZa je nit. Kako se broj poveéava, nit postaje finiji.
« Igla i konac masine koji treba koristiti, zavisi od vrste i debljine tkanine. Pogledajte sledecu tablicu prilikom odabira konca i igle,
kao i odgovarajuce za tkanine koju zelite da Sijete.
- Igle za masinu su potro$ni materijal. Za sigurnost i najbolje rezultate preporucujemo redovno menjanje igle. Detaljne
informacije o tome kada zameniti iglu potraZite u odeljku "Provera igle" na stranici 22.
e U principu koristite finu iglu i konac sa laganim tkaninama, a vecéu iglu i teZi konac za teske tkanine.
e Izaberite bod namenjen za materijal, a zatim podesite duZinu boda. Kada Sijete lagane tkanine, namestite finiju
duZinu boda (kracu). Kada Sijete teSke materijale, namestite duZu duZinu boda. (strana 29) Kada Sijete tkanine od
streta, pogledajte "Sivenje stre¢ materijala" na strani 32.

Materijal Duzma_ boda
TeZina mm (inch)
Laki Zorzet, sifon, itd. Poliester 60 - 90 Fini bodovi
materijali 659 - 75/11 1.8-2.5
Pamuk,
k 50 - 80 (1/16-3/32)
Svila
Materijal srednje | Flanel, lan, pamuk, saten, itd. Poliester 60 - 90
tezine Regular_ni
Pamuk, 75/11 - 90/14 bodovi
; 50 - 60 2.0-3.0
Svila (1/16-1/8)
Tesdki . s . Poliester,
materijali Dzins (12 inca ili viSe), kanvas, itd. Pamuk 30 100/16
Grubi bodovi
Dzins (12 in&a ili vige), kanvas, tvid, Poliester 60 (3/23;;’:;/'2 6
velur, vuna, itd. 90/14 - 100/16
Pamuk,
. 30 - 50
Svila
Stre¢ materijali | ¢ rqe) trikotaza, i, Poliester, 75/11 - 9014 Podesavanje odgovara
Pamuk, Svila 50 I .
debljini tkanine
Za prosivanje lica materijala Poliester, 30 90/14 - 100/16 Podesavanje odgovara
Pamuk 50 - 60 75/11 - 90/14 debljini tkanine

B Transparentni najlon konac

Koristite iglu za kuéne masine za §ivenje, bez obzira na tkaninu ili konac.
B Igle za vez

Koristite 75/11 iglu za kuéne masine za vez.
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Zamena igle

Zamena igle

A PAZNJA

* Koristite samo preporucenu iglu za

sivenje. Upotreba bilo koje druge igle mozZe oStetiti

u. * Nikada ne upotrebljavajte savijene igle. Igle
e savijaju lako mogu da se polome, §to moze

ti do povreda.

Provera igle

Pre upotrebe igle, postavite ravnu stranu igle na ravnu
povrsinu i proverite da li je razmak izmedu igle i ravne
povrsine ravnomeran.

Ravna strana
Tip igle

Ravna povrsina
Jednak razmak
Nejednak

1. 2

jf\
*
OARNPR

¥

¥ Napomena

* Zamenite iglu u slu¢ajevima kao $to su Cetiri opisana ispod:

1 Ako se pojavljuje neuobi€ajen zvuk kada igla ulazi u tkaninu
dok Sije pri maloj brzini. (Vrh igle moze biti slomljen )

2 Ako su bodovi preskoéeni. (Igla moze biti savijena)

3 Generalno, nakon zavrSetka jednog projekta, kao $to je komad
odece.

4 UopSteno govoreci, nakon koriSc¢enja tri pune Spulne

Zakljucajte masinu @

D Drzite iglu levom rukom, a zatim koristite sraf za zavrtanje igle prema
vama (u suprotnom smeru kazaljke na satu) kako biste uklonili iglu

3

ﬁlu‘

= Nemojte nanositi snaznu silu prilikom otpustanja
ili zatezanja Srafa za iglu, u protivnom odredeni
delovi maSine mogu biti oSteceni

€ Sa ravnom stranom igle, prema zadnjem delu masine, ubacite novu iglu
dok ne dodirne stoper igle. Pomocu Srafcigera zategnite $raf za iglu
okrec¢udi ga u smeru kazaljke na satu.

1 Stoper igle

t

PAZNJA
Obavezno ubacite iglu dok ne dodirne stoper za
iglu i dobro pricvrstite Sraf za iglu pomoéu

Sragcigera, u protivnom igla moZe da se polomi
ili moZe doc¢i do oStecenja.

Zamena igle

Koristite srafciger i novu iglu koja je odredena da
bude ravna prema uputstvima u "Provera igle" na
strani 22

@ Podignite iglu

Postavite parce materijala ispod stopice,
da sprecite upadanje igle u grajfer.

(1u® Otkljucajte masinu
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Zamena stopice

] Podignite stopicu.
Zamena stopice “—

< pritisnite crni taster na poledini nosata :I

A PAZNJA | R

2 Nosac stopice

* Koristite odgovarajuéu stopicu za tip
boda koju Zelite da Sijete, u suprotnom
igla moZe udariti u stopicu, izazivajuéi
savijanje ili pucanje. Za detalje o stopici
koju treba Koristiti sa izabranim bodom,
pogledajte ""Bodovi' na strani 35.

* Koristite samo stopice dizajnirane
specijalno za ovu maSinu. Upotreba bilo
koje druge stopice moZe dovesti do
povreda ili oSte¢enja masSine.

VYINIHdIYd

€ Postavite stopicu ispod nosa¢a,kao na slici, tako da polugica
na samoj stopici bude direktno prihvaéena nosa¢em. Postavite
stopicu tako da slovo koje je ozna¢eno na stopici (J, A, itd.) bude
vidljiv

% '3????3%??36
3 Pin

¥ Napomena 4 Tip stopice
« Kada je izabran bod, ikona za stopicu koji se koristi
treba da se pojavi na ekranu. Proverite pre nego $to

pocnete Sivenje. Ako je instalirana pogresna stopica,

- . S i) wedin Length LR Shit -
priévrstite . B B e %
odgovarajuéu. R s

(strana 10)

~
1+

f Lagano spustite polugu stopice tako da prihvata¢ lagano nalegne |
prihvati polugu na sgrhoj stopici

Zamena stopice

1 Poluga stopice
@ Podignite iglu 2 Nosa_cstoplce ~
= 3 Prihvatac
4 Pin
Zakljucéajte masSinu — Stopica je prikacena.
> @9 jucal pica je p

0 Podignite stopicu da proverite da li je dobro namestena

@ Otkljucajte maSinu.
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Zamena stopice

Sklanjanje I postavljanje nosac¢a stopice < Sa levom rukom okrenite §rafciger u praveu
kretanja kazaljki sata. /

Uklonite nosa¢ stopice kada Cistite maSinu
ili postavljate opcionu stopicu sa dvostrukim
transporterom.

B Sklanjanje nosaca stopice

@ Zakljuc¢ajte masSinu

Uklonite stopicu

= Zadetalje pogledajte stranu 23.

Srafcigerom opustite §raf na nosacu stopice.
= @ Otkljucdajte maSinu.

Srafciger okrenite suprotno kretanju kazaljki sata.

(49 Otkljutajte maginu.
L |

B Postavljanje nosaca stopice

@ Zakljucajte maSinu

Podignite stopicu.

“— Poravnajte drza& nosada stopice

1 Sraf
2 Nosac stopice
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Sivenje

raglavie 2 OSNOVE SIVENJA

¥y Napomena

A4
A PAZNJA = Uvek pre Sivenja, isprobajte bod na ostatku materijala.

« + Dok masina radi, obratite posebnu paznju na

polozZaj igle. Pored toga, drZite ruke dalje od svih . . R . o
A > . . Pripremite odgovarajucu iglu I konac za va$ A
pokretnih deloYa ka(’). Sto je igla i zamajac, u = materijal. (str. 21) Z
suprotnom moZe doc¢i do povreda. ) o Q
) Ako je potrebno, zamenite iglu. (str. 22) é
 Nemojte povlaéiti ili gurnuti materijal previse jako U
dok ijete, u suprotnom moze doéi do povreda ili . Namotajte konac na Spulnu, a zatim je postavite u =
se igla moZe polomiti. masinu. (str. 13) =
—
* Nikada ne upotrebljavajte savijene igle. Igle koje se Postavite gornji konac. (str. 17) >
savijaju lako mogu da se polome, §to moZze dovesti “—
do povreda.

Izaberite bod.
* Uverite se da igla ne udara u rajsferslus, inace se

igla moZe polomiti ili saviti.
L =—
‘ prikazuje prethodni ekran, | ’ prikazuje
slede¢i ekran

Tipovi bodova - Zadetalje o tasterima za funkcije,
pogledajte str. 10.

= Ako je potrebno, promenite $irinu I
gE——1 duZinu boda. (str. 29)

T Wdin Leogh LR Shif -
: . 3

S0 .0 0
3 . |—5 H 1:01| -0z [1-03 [1-04 [1-05 |1-08
1A 2 a1
ARBD| i || [I75] i v a
i L i

=== i
7894A

o L8 (Y
Korisni bodovi (str 35)
Dekorativni bodovi Proverite koja je stopica naznacena, u gornjem levom uglu
Dekorativni saten bodovi T | zatim je prikacite

Saten bodovi

Ukrsteni bodovi

Korisni dekorativni bodovi

Karakteri

Moji uobi¢ajeni bodovi (str 57)

Moji uobi¢ajeni bodovi sauvani na memoriji masine ili
na USBu (str 58)

Bodovi sauvani u masini (str . . . .
56) ( = Zadetalje o zameni stopice, pogledajte na str, 23.

4 PAZNJA

> 0 00NOUOWDMWNEPR

Bodovi sa¢uvani na memoriji USBa (str 56)

= Uvek Koristite odgovarajuéu stopicu,
u suprotnom se moZete povrediti ili
prouzrokovati kvar.
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Sivenje

Postavite material ispod stopice. PridrZavajte

< materijal I konac, | okrenite zamajac u smeru A4
skazaljke na satu ili pritisnite @ ,da A PAZNJA
postavite iglu u poziciju za Sivenje.
= Ne pritiskajte>) seka¢ konca posle veé
presecenih niti.
= Ne pritiskajte>9) seka¢ konca kada nema
materijala na masSini

Spustite stopicu.

Podesite brzinu Sivenja na regulatoru brzine. ¢ Napomena
[] P o o . .
= Za seCenje osetljivih konaca, kao $to je najlonski,
Ovaj kontroler moZzete koristiti za podeSavanje brzine tokom upotrebljavajte sekac sa strane, na masini.
Sivenja.
1 Brzo
b=-—a 2 Sporo

N

_ Pritisnite “Start/Stop” dugme za zapoc¢injanje. (Ako
B je priklju¢ena pedala, polagano je nagazite.)

Lagano pridrzavajte materijal.

Po zavrsetku Sivenja, podignite stopicu.
m

Proverite da li je projekat uspesno sasiven.

I

B KoriSéenje pedale
Za sivenje mozete koristiti I pedalu, umesto
“Start/Stop” tastera

Napomena
= Koristite ili pedalu | “Start/Stop” dugme

Pritisnite“Start/Stop” da zaustavite Sivenje.
< (AKko je pedala prikljuena, opustite noZni pritisak.)

Iskljucite masinu.

Ubacite pedalu u ulaz

1 Ulaz

Pritisnite seka¢ konca

O O

O
O Ukljucite masinu.

— Igla se automatski vrac¢a u gornju poziciju
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Sivenje

Nagazite pedalu, za pocetak Sivenja.

Napomena
= Brzinu Sivenja kontroliSete vi, pritiskom na pedalu.

Da zaustavite masSinu, opustite pedalu.
=

Povratno Sivenje/ojacavajuéi bodovi

Povratni / ojacani $avovi su obi¢no neophodni na pocetku i kraju
Sava. U zavisnosti od izabranog boda, $avovi za obrnuto Sivenje
se Siju dok se pritiska taster za obrnuto / ojacanje.

Napomena
« Kada je odabran bilo koji od prikazanih bodova,
pritisnite

@ i moZete da Sijete obrnuto.

Br. 1-01 1-03

Bod - n _
] ! ps
1

o 2 .
Kada je bilo koji drugi bod selektovan, automatski @
$ijete ojacani bod.

ON®)

[ B—

a b
1 Povratni bod
2 QOjacani bod
3 @ Taster za povratno Sivenje

Kombinovanje

Bodove moZete I da kombinujete

U

A‘; ]f‘ % @@ 2
Primer:
2
Z
@)
: 5
Pritisnite @ v
= 2‘
sl
Z
re /sl 2 K 4 >
I
E1SIEIE
) | o) ]
Odaberite bod

P
GRS
(o) Pritisnite

— Ekran se vraca na prethodnu stranu.

Pritisnite .

Odaberite
font.

& (A8)ws|am

100%

Pritisnite tab da promenite sekciju ekrana,a zatim unesite
karakter.

= daobriSete, pritisnite vees.

- Zarazmak, pritisnite ||
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Sivenje

Ako Zelite da Sijete kontinuirano,
L=

pritisnite |

Wﬁ_

,azatim pritisnite

Wikith Length  L/R Shift

M|
<

7.00W " W, R

E’% N[ )| e
(9]

‘ Delete|

o

100% A %

— Bod se §ije kontinuirano.

Sl wdn Length  L/R Shift

oo e

B [
Xl @ 0=y

(9] ‘ Delete|

Gl E2

Napomena
* Po zavrSetku, isecite koncice.

== AUtOMatsKo POVFAtHo/0] ACAT0 SIvenje

Masina moze biti podeSena da automatski sasije
nekoliko bodova unazad na pocetku ili na kraju Sivenja.
Sa ravnim bodom i cik-cak bodom,bodovi unazad,
automatski bivaju Siveni.

Selektujte bod

= O detaljima pogledajte u “Osnove §ivenja”
nastr. 25.

Pritisnite [ 7% )

— Prikazace se (®).

Postavite material u poziciju za Sivenje
L

1 Povratni bodovi

— masina ¢e automatski sasiti par bodova unazad I nastaviti
da sije normalno.

Na kraju §ava ponovo pritisnite

1 Povratni bodovi

— Masina ¢e $iti unazad I zaustavice se.

Automatsko secenje konca

Masina se moze podesiti da automatski sece konce na kraju
sivenja. Ovo se naziva "automatsko secenje konca". Ako je
podeseno secenje konca i automatsko Sivenje unazad / ojacanje
je podeseno. Ako je masina iskljucena, programirano secenje
konca ¢e se iskljuditi.

Ukljucite maSinu.

Odaberite bod.
= Detalje 0 odabiru pogledajte na str. 25.

Pritisnite(>§
«< S
S wih Length LR Shift ‘

MM 0 00> s I, o M
g :

100%

— Viditt @ i masina je programirana na
automatsko secenje konca

= daiskljucite funkciju, pritisnite

ey

Postavite materijal | pritisnite “Start/Stop”
< jednom.

— Automatski ¢e se §iti povratno $ivenje

Kada stignete do kraja Sava, pritisnite
= (%) jednom

— Nakon ojacavanja boda, mas$ina iseCe konce I zaustavi se

1 1 pocetak “Start/ Stop”
2 Ojacavanje @

Y}
v

1
1
1
:
1
! 3 Sedenje
1
1
1
1

2 3

I
%
- —
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Podesavanje napetosti konca

A
Podesavanije Sirine | duZine boda

Ova masina je unapred podesena sa podrazumevanim
podesavanjima $irine boda, duzine boda i "L / R Shift"
za svaki $av. Medutim, mozete podesiti bilo koje od
postavki pritiskom na

taster.

S wedin Length  L/R Shift

0.00282 525 M0.0 088 =
H

i

-~ — |+ |5
401 1-02 [1-03 [1-04 [1-05 [1-06

e w38 o = () (2)
L Z . g

EETIN .0 0 2NN

S

DS [ o { a2t

100%
Kada promenite podeSavanja, pritisnite | ox |

Ako Zelite da sacuvate odredena podesavanja, tako da se
kasnije mogu koristiti, pritisnite iz nakon promene
postavki da biste sacuvali nova podeSavanja.

B PodeSavanje Sirine boda

Sirina $ava (3irina Cik Cak) moZe se podesiti da Sirina bude $ira ili uza.

Width [3.5000 B @

B Podesavanje duZine boda
Duzina $ava moze se podesiti da duzina bude kraca ili duza

T

& |

B Podesavanje “L/R Shift”

Bod mozete pomerati I levo ili desno.

.

L/R Shift

Podesavanje napetosti konca

B Pravilna napetost konca

Gornji i konac $pulne treba da se ukrstaju

u centralnom delu tkanine. Samo gornji konac treba da
bude vidljiv sa lica tkanine i samo donji konac

treba da bude vidljiv sa nali¢ja tj.poledini

tkanine.
1 Nali¢je
1\ 2 Lice
3 Gornji konac
2\ 4 Konac Spulne
3
4=
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Korisni saveti

B Gornji konac je prezategnut
Ako se konac $pulne vidi na licu tkanine,gornji konac je
prenapet..

1 Nali¢je
L >< 2 Lice
3 Gornji konac
2 N 4 Konac Spulne
3 5 Konac Spulne vidljiv na licu
P AN

Okrenite regulator napetosti konca u levo, da smanjite napetost.

B Gornji konac je labav
Gornji konac je vidljiv na nali¢ju.

1 Nali¢je
1. — 5 2 Lice

3 Gornji konac
2\ 4 Konac $pulne

3 5 Gornji konac je vidljiv sa nali¢ja
4 -

Okrenite regulator napetosti konca u desno, da povecate napetost.

Korisni saveti

Saveti

B Probnosivenje

Pre nego §to zapocnete projekat Sivenja, preporu¢ujemo Sivenje
probnih §avova pomocu otpadnih materijala koji su isti kao i oni
koji se koriste za vas$ projekat. Dok proveravate rezultate Sivenja,
podesite napetost konca, kao i duZinu i $irinu $ava u skladu sa
brojem slojeva tkanine i boda koji se $ije.

'%rugi faktori, kao sto su debljina tkanine,
materijal za stabilizaciju itd. takode imaju efekat
na bodu, tako da uvek treba da Sijete nekoliko
probnih Savova pre pocetka vaseg projekta.

» Kod Sivenja dekorativnih satenskih Savova, moze
doéi do skupljanja ili gomilanja materijala, pa
obavezno koristite materijal za stabilizaciju.

B Promena pravca Sivenja

Kada Sivenje dodje do ugla,stanite sa Sivenjem.

Ostavite iglu spustenu (u tkanini). Ako igla ostane
u gornjoj poziciji kada se masina zaustavi,
pritisnite taster (pozicioniranje igle).

Podignite polugu stopice,a zatim okrenite material.

I

Spustite stopicu I nastavite sa Sivenjem
L F

B Sivenje krivina
Polako sijte dok se blago menja smer §ivenja za Sivenje oko Kkrivine.

Za detalje o §ivenju sa jednakim dodatkom za av, pogledajte "Sivenje jednakog

dodatka™ na strani 31.

Kada S$ijete duz krive dok koristite cikcak, izaberite kracu
duzinu Savova kako biste dobili finiji Sav.
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Korisni saveti

B Sivenje cilindri¢nih delova Kada je $irina ravnog Sava (pozicija leve igle) podesena na
Uklanjanje rukavnika omogucava slobodno $ivenje, §to olakSava standardno podesavanje (0,0 mm), rastojanje od poloZaja igle
zagivanje cilindri¢nih delova kao §to su rukavice i nogavice. na desnoj strani stopice je 12 mm (1/2 inca). Ako je Sirina
$ava promenjena (izmedu 0 i 7,0 mm (1/4 in¢a)), pozicija
Povucite rukavnik u levo igle se takode menja. Promenom §irine $ava i $ivenjem sa
= desne strane stopice koja je poravnana sa ivicom tkanine,

dodaci $ava mogu biti $iveni fiksnom Sirinom.

1 PodeSavanje Sirine
[ 1 | 2 Distanca od pozicije
m 2.0 55 7.0 igle do desne strane

— stopice
12.0 mm (1/2 inch)

10.0 mm (3/8 inch)
6.5 mm (1/4 inch)
5.0 mm (3/16 inch)

Postavite material koji Zelite da Sijete na rukavnik.

(RN

VINHAI§ HAONSO

Kada zavrsSite sa Sivenjem,
vratite radnu povrsinu u pocetni poloZaj.

«<
= Zadetalje pogledajte str.29.

givenje sa jednakim dodatkom za Sav B Izjednacavanje materijala sa vodilicom na
ubodnoj plo¢i
Za Sivanje sa jednakim dodatkom, pocnite da Sijete tako da je Oznake na ubodnoj plo¢i pokazuju rastojanje izmedu sasivenog
dodavanje Sava desno od stopice, aivica tkanine je poravnjana ili sa Sava i ravnog Sava (po]oiaj leve 1g1e) gijte dok se ivica
desnom ivicom stopice ili sa 0znakom na ubodnoj plo¢i. tkanine drzi U ravni sa markerom na ubodnoj ploi.
Rastojanje izmedu oznaka u gornjoj skali je 1/8 in¢a (3 mm) i
B Promena pozicije igle rastojanje izmedu oznaka u mrezi je 5 mm (3/16 inca).
Polozaj igle koji se koristi kao osnova razlikuje se za Za bodove sa levom pozicijom igle
pravolinijski $av (poloZaj leve igle) i pravolinijski $av (srednji (Sirina boda: 0.0 mm)
(centralni) poloZzaj igle). 1 Sav
1 > 1 pozicija igle — ‘ W % i nf ] _
| | 2 ravan bod a | g aly a2 Stopiea
J @ 3 Santimetri
b i ] o 4 Inc
imiH 5 Ubodna ploga
! | 6 1.6 cm (5/8 inca)
T
L e
i
!

B Izjednacavanje $ava sa Cik Cak stopicom “J”
Oznaka na stopici "J" moZe se upotrebiti za Sivenje oko
5 mm (3/16 inca) od ivice tkanine. Kada koristite ovu
funkciju, izaberite ravan bod i podesite $irinu na 2,0.

1 Oznaka 2.0 mm
2 Oznaka
3 5mm (3/16 inch)
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Korisni saveti

Oslobodite crni taster na stopici
Sivenje razli¢itih materijala . ica ie na iziednad i
1ven) zici 1) — Stopica je na izjednacenom nivou

B Sivenje/debelih materijala

O
Ako tkanina ne staje ispod stopice, poluga se moZe podi¢i na
dva razligita polozaja. Ako tkanina ne staje ispod stopice, na
primer, kada Sijete debele tkanine, podignite ruicu na najvisi
poloZaj tako da se tkanina moZze postaviti ispod stopice. — Posle Sivenja, stopica ¢e se vratiti u originalan poloZaj
A PAZNJA
= Ako se sije tkanina debljina debljine 6 mm
(15/64 inca) ili ako se tkanina gurne prejako,
igla se mozZe savijati ili polomiti.
el )
O Ako masina ne vude ma'térij*l B Sivenje tankih materijala
i : i P : Pri Sivanju tanke tkanine, kao $to je Sifon, Savenje moZe postati neuskladeno
Kada sijete SEbe.I? tkanlrle lf(aovgto Je dell(l 1mt111 tepih, tkanina ili se tkanina mozda nece pravilno transportovati. Pomerite iglu
se ne moze hraniti na pocetku Sivenja ako stopica nijé ravna, (sigurno koristite finu iglu) do krajnje leve ili desne ruke, tako da se
kao $to je prikazano u nastavku. U tom slucaju Koristite pin tkanina ne povuce u oblast transportera. Ako se to dogodi ili postoji
za zakljuCavanje (crno dugme sa leve strane) Cik Cak stopice skupljanje tkanine, postavite stabilizator koji se rastvara u vodi pod tkaninom i
"J", tako da ona ostaje na nivou dok sije, omoguéavajuéi zajedno 1h spojite. N
laksi prenos tkanine. Ako je preklapanje stopice pod 1 Stabilizator
pritiskom, postavite debeo papir ili tkaninu (sa istom
debljinom) ispod stopice, kako bi se meterijal mogao lako
pokretati.
B Sivenje stre¢ materijala
Prvo, spojite komade tkanine zajedno, a zatim §ijte bez istezaréja tkanine.
1 Pravac $ivenja Ako je §i_P]zerue nepravilno poravnato, postavite stabilizator pod tkaninom i
zajedno ih sijte.
2 Neuslf.ladenost 1 Firc
3 Materijal
A4 Papir ili materijal
Podignite stopicu.
=— =

Izjednacite pocetak I pozicionirajte materijal.

Dok drzite stopicu “J” , pridrZavajte I crni taster,
a zatim lagano spustajte stopicu. Za najbolje rezultate kod Sivenja na pletenim tkaninama
koristite rastegljive bodove. Takode obavezno koristite iglu za
stre¢ (streé igla (zlatna boja)). Preporuceni bodovi i brojevi Sava
navedeni su u nastavku.

1 Taster za stopicu

Br. 1-05 1-06 1-11 1-12 2-13
[c) -~ - <

Bod Il % > o <2

i < 2 =
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Korisni saveti

B Sivenje koZe I vinila

Kada $ijete tkanine koje se mogu lepiti za stopice, kao §to su
koZne ili vinilne tkanine, zamenite stopicu *, teflonskom ili roler
stopicom *.

* Za stopice koje se prodaju odvojeno, molimo kontaktirajte
ovlasc¢enog distributera Brother-a.

1 Koza

Ako se koza ili vinilska tkanina lepe za radnu povrsinu, Sijte
pomocu papira za kopiranje ili tragova papira na vrhu radne
povrsine, tako da se tkanina pomera glatko. Ako je papir
postavljen tako da ne pokriva povr$inu, papir se nece §iti zajedno
sa tkaninom.

=
/ —

1 papir za kopiranje
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Korisni saveti
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Poglavlje o bodovima

Poglavlje 3 BODOVI

B Korisni bodovi

Napomena

- . . . " = ki rastegljivi

= Bodovi prikazani u tabelama i neke od ilustracija I fosi ibod 0.0(0) |25(3/32)
mogu se malo razlikovati od bodova koji su prikazani i |1-05* 00-7.0 | 0.4-5.0
na LCD ekranu. Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)

» Kada se izabere bilo koja od slede¢ih bodova, % o 1.0 (1/16) | 2.5 (3/32)
pritiskom () (dugme za vraéanje / utvrdivanje) e se 1.0+ | REStedliivi bod 0.0-70 | 04-50
odradivati obrnuti bodovi. ) 0-1/4) |(1/64 - 3/16)

1-01 1-03 1-08
- = P Firc bod
| folos @
[ [ o
o)
2

Kada se odabere bilo koji drugi bod, pritiskom na -
taster (obrnuto ) Sijete Celije za ojacanje .

* @, (=, ili —sna nekim od ilustracija pokazuje
polozaj igle. 0.0 (0)

1-07 0.0-7.0 -
. 1 Leva pozicija ) 0-1/4)
Ilil_%a 2 centralna pozicija
o e 3 desna pozicija

_ 3.5(1/8) | 1.4 (1/16)
1-08* | Cik cak bod 0.0-7.0 | 0.0-5.0
©-14) | (0-3/16)

vy Napomena

= Nemojte da Sijete povratne bodove sa stopicom sa gornjim
transporterom.

FAVAVAN

—
(=
-

3.5(1/8) | 1.4 (1/16)
1-09* |Cik cak bod 0.0-7.0 | 0.0-50
0-1/4) | (0-3/16)

N

—
(=
-

Cik cak bod 3.5(1/8) | 1.4 (1/16)
1-10* 25-50 | 0.3-5.0
(3/32 - 3/16)| (1/64 - 3/16)

MA

—
(=
-

Dvostruki elasti¢ni Cik cak

b bod 5.0 (3/16) | 1.0 (1/16)
Ravan bod (Levo) < |1-11* 0.0-7.0 | 0.2-5.0
T od {Levo 0.0(0) |25(3/32) ) - 1/4) |(1/64 - 3/16)
P [1-01¢ 0.0-7.0 | 0.2-5.0
8) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) Trostruki elasticni Cik
i. Ravan bod (Levo) 0.0(0) | 2.5(3/32) :E: cak bod 5.0 (3/16) | 1.0 (1/16)
I 1-02* 0.0-7.0 0.2-5.0 < |1-12* 0.0-7.0 0.2-5.0
Q) (0- 1/4) |(1/64 - 3/16) Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Ravan bod (Sredina;

- . ( ) 3.5 (1/8) 20-52(3/533) E Overlok bod 3.5(1/8) | 2.0 (1/16)
ro|10s 060 '1740 abon 1-13 25-50 | 0.4-5.0
@A) (0-1/4) |(1/64-3/16) ©) (3/32 - 3/16)[ (1/64 - 3/16)

Ravan bod (Sredina
- ( ) 3.5(1/8) | 2.5(3/32) Overlok bod 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
s 0.0-7.0 1 0.2-50 114 2.5-50 | 0.4-5.0
) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) ©) (3/32 - 3/16)| (1/64 - 3/16)
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Sirina Duzina
(mm (mm
Bod L .
) . (in¢)) (in¢))
(Stopica) | Br. |Naziv boda Auto. Auto.
Ruéno Ruéno
Overlok bod
5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
1-15 35-50 | 04-50
G) (1/8 - 3/16)|(1/64 - 3/16)
Overlok hod 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
1-16* 0.0-7.0 | 04-50
0) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Overlok bod
h 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
R 0.0-7.0 | 04-50
Q) (0- 1/4) |(1/64 - 3/16)
Overlok bod 4.0 (3/16) | 4.0 (3/16)
1-18* 0.0-7.0 | 04-50
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
- Bod za opsivanje 5.0 (3/16) | 4.0 (3/16)
E 1-19 0.0-7.0 0.4-50
Q) (0- 1/4) |(1/64 - 3/16)
P Ravan bod prilagoden 0.0 (0) 2.5 (3/32)
lg |1-20 |sekatu VU-25 | 02-50
) (0 - 3/32) |(1/64 - 3/16)
Cik Cak bod prilagoden 3.5(1/8) | 1.4 (1/16)
s |1-21 sekacu 35-50 | 0.0-50
) (1/8 - 3/16)| (0 - 3/16)
Overlok bod 3.5(1/8) | 2.0 (1/16)
s |1-22 |prilagoden sekacu 35-50 | 0.4-50
) (1/8 - 3/16)|(1/64 - 3/16)
Overlok bod prilagoden 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
s [1-23 sekacu 35-50 | 04-50
) (1/8 - 3/16)|(1/64 - 3/16)
Overlok bod 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
¢ |1-24 |prilagoden sekacu 35-50 | 04-50
(S) (1/8 - 3/16)|(1/64 - 3/16)
- Pacvork bod (desni) 5.5 (7/32) | 2.0 (1/16)
ip [1-25 0.0-7.0 | 0.2-5.0
) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
- Pacvork bod (sredniji) 2.0 (1/16)
IF 1-26 - 0.2-5.0
o (1/64 - 3/16)
Kvilt bod
Koristite iglu izmedu 90/
14 100/16.
s 0.0(0) | 2.5(3/32)
ne [1-27 0.0-7.0 | 0.4-50
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Kvilt Cik Cak bod
g 3.5(1/8) | 1.4 (1/16)
e |1-28 0.0-7.0 | 0.0-5.0
) (0-12/4) | (0-3/16)

Sirina Duzina
(mm (mm
Bod L L .
) . (inc)) (in¢))
(Stopica) | Br. | Naziv boda Auto. At
Ruéno Ruéno
: Kvilt aplikacijski bod 1.5 (1/16) | 1.8 (1/16)
Z . .
-§. 1-29 0.0-3.5 0.4-5.0
(3) (0-1/8) |(1/64 - 3/16)
Kvilt slobodni bod 7.0 (1/4) | 1.6 (1/16)
A 1-30 0.0-7.0 0.4-5.0
) (- 1/4) |(1/64-3/16)
~ Slepi bod 00 2.0 (1/16)
< [2-01 3 . 43 | 04-50
(E) (1/64 - 3/16)
Elasti¢ni slepi bod 00 2.0 (1/16)
2-02 3c - 53 0.4-5.0
® <770 (64 - 3/16)
Aplikacijski bod 3.5(1/8) | 2.5(3/32)
2-03* 0.0-7.0 0.4-5.0
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Aplikacijski bod 2.5(3/32) | 2.5(3/32)
2-04* 0.0-7.0 0.4-5.0
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
s Bod za opSivanje 4.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
= |2-05* 0.0-7.0 0.2-5.0
) (0- 1/4) |(1/64 - 3/16)
T Saten Skoljkasti 5.0 (3/16) | 0.5 (1/32)
< |2-06*|bod 00-70 | 0.1-50
N) (0- 1/4) |(1/64 - 3/16)
= Bod za 4.0 (3/16) | 1.2 (1/16)
S 2-07*| sjedinjavanje kod 0.0-7.0 | 0.2-5.0
R) pacvorka (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Pacvork dupli 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
2-0gx | overlook bod 0.0-7.0 | 0.4-5.0
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Dekorativni bod 5.0 (3/16) | 1.2 (1/16)
2-09* 0.0-7.0 0.2-5.0
Q) - 1/4) |(1/64 - 3/16)
Dekorativni bod 5.0 (3/16) | 1.6 (1/16)
2-10* 0.0-7.0 0.4-5.0
Q) - 1/4) |(1/64-3/16)
Dekorativni fagot 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
2-11*| bod 0.0-7.0 | 0.4-5.0
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Dekorativni ukrsteni 5.0 (3/16) | 2.5 (3/32)
2-12* | fagot bod 0.0-7.0 | 04-5.0
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
pe Bod za lasti§ 4.0 (3/16) | 1.0 (1/16)
:; 2-13* 0.0-7.0 0.2-5.0
(’J) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
Dekorativni bod za kozu 4.0 (3/16) | 3.0 (1/8)
2-14 0.0-7.0 0.4-5.0
(N) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)
S Dekorativni bod 4.0 (3/16) | 2.5(3/32)
>>§ 2-15* 00-70 | 04-50
Q) (0- 1/4) |(1/64 - 3/16)
Dekorativni bod 5.5 (7/32) | 1.6 (1/16)
g 2-16* 0.0-7.0 0.4-5.0
Q) (0-1/4) |(1/64 - 3/16)

36




Poglavlje o bodovima

Dekorativni serpentine 5.0 (3/16) | 1.0 (1/16) Rupica za dugme 5.0 (3/16) | 2.0 (1/16)
2 2-17+| bod 0.0-7.0 | 0.2-5.0 I 4-07 0.0-6.0 | 0.2-4.0
N) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) (A) (0 - 15/64) | (1/64 - 3/16)
S Dekorativni Cik Cak 6.0 (15/64)| 3.0 (1/8) Rupica za dugme
5
;5 3-01*| bod 0.0-7.0 | 0.4-50 = 7.0 (1/4) | 0.5 (1/32)
N) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) i3 |4-08 3.0-7.0 | 03-1.0
Dekorativni porubni 3.5(18) | 2.5 (3/32) ®) (1/8 - 1/4) | (1/64 - 1/16)
3-02 |bod 0.0-7.0 | 0.4-5.0
(N) (0-1/4) |(1/64-3/16) Rupica za dugme
Decorativni bod 3.0(1/8) | 3.5(1/8) ] 7.0 (U4) | 0.5(1/32)
%409 3.0-7.0 | 0.3-1.0
3-03 0.0-7.0 | 0.4-5.0 vs- um | wea- Lite
N (0-1/4) |(1/64 - 3/16) (A) (1/8 - 1/4) | (1/64 - 1/16)
Dekorativni zvezdica 6.0 (15/64)| 3.0 (1/8) Rupica za dugme
- bod .0-7. 4 -5,
3-04 0.0-7.01 04-50 7.0 (U/4) | 0.5 (1/32) s
(N) (0-1/4) |(1/64-3/16) i |4-10 30-70 | 03-1.0 T
Dekorativni bod 5.0 (3/16) | 3.5 (1/8) *) (1/8 - 1/4) |(UU64- 1/16) O
3-05 0.0-7.0 | 04-50 S
N) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) _— %)
_ Bod za krpljenje 7.0 (1/4) | 2.0 (1/16) -
Dekorativni bod 5.0 (3/16) | 4.0 (3/16) 411 25-70 | 04-25 a
3-06* 0.0-7.0 | 04-50 (A) (3/32 - 1/4)| (1/64 - 3/32) I
N) (0 - 1/4) |(1/64 - 3/16) — m
_ Bod za krpljenje 7.0 (1/4) | 2.0 (1/16)
Dekorativni bod 6.0 (15/64)| 1.6 (1/16) I 4-12 25-7.0 | 04-25
3-07* 0.0-7.0 | 0.4-5.0 @) (3/32 - 1/4)| (1/64 - 3/32)
N) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) —
. Bod za ojacavanje 2.0 (1/16) | 0.4 (1/64)
Hemstitching 6.0 (15/64)| 3.0 (1/8) E 4-13 1.0-30 | 03-1.0
3.08 | Heirloom, decorative hems| go-70 | 04-5.0 @A (1/16 - 1/8)| (1/64 - 1/16)
N) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) SR -
— Sivenje dugmica 3.5 (1/8)
Dekorativni bod 4.0 (3/16) | 2.5 (3/32) © |4-14 25-45 -
3-09 0.0-7.0 | 0.4-5.0 ™) (3/32 - 3/16)
(N) (0- 1/4) |(1/64 - 3/16) Okee bod 7.0 (1/4) | 7.0 (1/4)
Dekorativni bod 5.0 (3/16) | 2.0 (1/16) g:‘::= 415 7.06.05.0/7.06.05.0
3-10* 0.0-7.0 | 0.4-5.0 ' (1/4 15/64 | (1/4 15/64
N) (0-1/4) |(1/64 - 3/16) N) 3/16) 3/16)

Rupica za dugme

T 5.0(3/16) | 0.4 (1/64) | @ Dekorativni bodovi
iE (401 3.0-50 | 0.2-1.0 Koristite stopi “N”
o (18 - 3/16)| (L/64 - 1/16) oristite stopicu za monograme “N”. 7
i Dvoiglovka moZe da se koristi samo sa bodom .
= Rupica za dugme 5.0 (3/16) | 0.4 (1/64) Obavezno prikacite stopicu “J” kada upotrebljavate
’ 202 30-50 | 0.2-1.0 dvoiglovku.
® (1/8 - 3/16)| (1/64 - 1/16)
Rupica za dugme
5.0 (3/16) | 0.4 (1/64)
(i [4-03 3.0-50 | 0.2-1.0 500 | 5-02 | 503 | 504 | 5- 506 | 547
) (1/8 - 3/16)| (1/64 - 1/16) § ﬁ % E' %
Rupi d
upica za dugme 5.0 (3/16) | 0.4 (1/64) 508 | 509 | 510 | 511 | 512 | 513 | 5-14
£E 404 3.0-50 | 0.2-1.0
@ (1/8 - 3/16)| (1/64 - 1/16) iiii % g
- ]
Rupica za dugme 6.0 (15/64)| 1.0 (1/16) 515 5-16 517 5-18 5-19 5-20 5-21
4-05 3.0-60 | 0.5-20
I (1/8 - 15/64)| (1/32 - 1/16) $
= Rupica za dugme
P g 6.0 (15/64)| 1.5 (1/16) 522 | 523 | 524 | 525 | 526 | 527 | 528
4-06 3.0-6.0 | 1.0-3.0
) (1/8 - 15/64)| (1/16 - 1/8)
5-29 | 530 | 531
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6-01 6-02 6-03 6-04 6-05 6-06 6-07

AR INAR RN
»*

6-08 6-09 6-10

¢l 81

<€

7-01 7-02 7-03 7-04 7-05 7-06 7-07

7-08 7-09 7-10 7-11 7-12 7-13 7-14

7-15 7-16 7-17

8-01 8-02 8-03 8-04 8-05 8-06 8-07

8-08 8-09 8-10 8-11

9-01 9-02 9-03 9-04 9-05 9-06 9-07
= = . s .
i EEEEEEEEEE:
NN S| oz
9-08 9-09 9-10 9-11 9-12 9-13 9-14
9-15 9-16 9-17 9-18 9-19 9-20 9-21
! - T >
2 - E
J % i - =
9-22 9-23 9-24 9-25 9-26 9-27 9-28
= D)
P08 2 8| 0§
9-29 9-30 9-31 9-32 9-33 9-34 9-35
>
1| 8| E| Y § ¢
9-36 9-37 9-38 9-39 9-40

B Karakteri
Koristite stopicu za monograme
“N”.
Ne Koristite dvoiglovku!

Ralsivisasacipeyyen

MMNOPOR ST LW WX
N

012234567389 H#%
—+XT=% ., 87 '@
C> 0y TSN~ EE™

AAMAECODNOCEDEU B
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MHAEFERETUTHE
YE_

DF23£587 8598/ %
—+ X =, P/ @
SO O R A A A e Z v

A EFDFEFEUS_

MH@F@R%TUWWE
Va._
Dl2Z234BEE8TE9&FA

=TrXT=s#®H, , EBTYVE
@?EDHDE%@@@W

AABCDNBOEUR
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DLDAFS w3 2 H _
:’:ﬁ % JIToHECIFD A PAZNJA

H— -|—_|- _I?; ﬁ | ﬂ— -I—_|- % - @Obavezno zatkl_]:_lca_]te
Tﬁiftﬁﬁiﬁftﬁ stopice | R

HIZERNOE T S IF
[ TS A FTE TS E
FHUHETDL w0 4

DHanNINZTA_ Overlok bodovi
)_"'l__.l' # ’_'__,"I )_:"_ :l :-"l__,l' # ’_'__,-'r )_}'_ j gijte derlook bovfiove, kac.ia zelite da obradite ivice
_Ij_ f_,.-" K E \ _P,-" _Ij_ i.-" K E ,‘J. materijala I sprecite paranje.

IS jT‘ e |_ﬂ 5,- 'f,r- k.'}"" ;T— |_ﬂ s | Kor.isti.te StOF.)iC‘l‘J j:G”
j_ - E ;E J ,-""'., li =~ m aPrlkaCItestoplcu G”.
AT AR N E PN e
LELATENY AT Y O3 %
SUNLOFI_ | ‘
0123456789 o

D _ : E E ﬂ ﬁ —t: _.-'I_HI‘. ;"LL —I_ Br. 1-13 1-14 1-15
220 ( ) —_ i BN
Y EBBFRBEHHE )P " Deiepogedaenast

Bk R A o S A Painja

= Kada koristite stopicu “G”, uverite se

vs)
o}
O
o}
<

Da ste odabrali bod koji moZe da se koristi sa
stopicom “G”. U suprotnom moZete
prouzrokovati kvar ili povredu.

Pozicionirajte ivicu materijala uz vodi¢ na stopici,
“— pa spustite stopicu.

1 Vodi¢
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Korisni bodovi

Okrenite zamajcem pun krug ka sebi.
< proverite da igla na udara u stopicu.

1 Igla ne sme da
G udara u centar

D=

Sijte ivicu materijala, postavljenu uz vodi¢ stopice.
=

1 Pozicija igle

NANAAANL

VvV VvV V VYV

OPREZA

» Obavezno povucite tkaninu unazad kada je zavrSeno
Sivenje. Ako povucete tkaninu prema bo¢noj strani ili
napred, stopica moze biti ote¢ena.

« Ako je konac upleten u stopicu, uklonite zapleteni konac,
a zatim podignite stopicu.

Pritisnite “Start/Stop” da zaustavite masinu po
zavrSetku

B Koriscenje stopice “J”

Prikacite stopicu «J».
— =

Odaberite bod.

No. 1-08 1-10 19:1 1-12
~

Stitch g
é <<

No. 1-16 1-17 1-18 1-19

Stitch E

= Zadetalje pogledajte str. |35.

Sijte uz ivicu, tako da desna pozicija igle, udara u

kraj materijala.
«<

1 Pozicija igle

Slepi bod

Napravite porub na suknji ili pantalonama, slepim bodom.
Napomena
» Ukoliko je cilindri¢ni deo koji Sijete, previse uzak za
rukavnik, mozda necete dobiti zadovoljavaju¢e

rezultate.

Obrnite material na nali¢je.

=
2
N i
3

Presavijte material do odredene duZine I zatim prepeglajte.

1 Naligje
2 Lice
3 Donja ivica

Nali¢je

Lice

Donja ivica
Zeljena duZina

AWNPR

<Debeli materijal>

<Normalni materijal>

Olovkom za materijal, obeleZite oko 5 mm (3/16
“— inéa) od ivice | profircajte.

1 Naligje
2 Lice
3 Donja ivica
3 5 6 A4 Zeliena duzina
_/:’\/ 5 5mm (3/16 inch)
: 6 Firc
0 I~
1 La2)
=t <Debeli materijal>
1 La2)

<Normalni materijal>

Presavijte material ka unutra, pa profircajte.

Nali¢je

Lice

Donja ivica
Zeljena duZina

5 mm (3/16 inch)
Firc

Mesto firca

PJ
|
NOoo hWNP

39/6
i~

< Debeli materijal >

I—‘I—‘ IS
N

—5)__
—)

< Debeli materijal >

40



Korisni bodovi

Vratite preklop, | pozicionirajte materijal Podesavajte paZljivo Sirinu boda, dok igla ne dodirne ivicu
nali¢jem na gore. = preklopa. (page 29)

1 Naligje 1 Ubodna tacka

2 Lice

3 lvica materijala
A4 Zeljena ivica
5 Mesto firca

6 Firc

L —J

Podignite iglu | onda podesavajte Sirinu

EE— 1 Debeli
S w materijali
@:‘ /5 <Thick fabric> - - —+ 2 Normalni
‘é - U materijali
2 0
1 <Normal fabric> a
Prikacite stopicu “R”. 8
b o
Q
<
Odaberite bod
= Napomena
B 501 502 = Slepi Savovi ne mogu se Siti ako leva ubodna tacka igle
- - . ne uhvati preklop. Ako igla uhvati previse, tkanina se
Bod : ne moze odvijati i Sav koja se pojavljuje sa desne
B strane tkanine ¢e biti vrlo veliki, ostavljajuci
- Detalje pogledajte na str. 35. neatraktivnu zavr$nu obradu.
Uklonite radnu povrS$inu, da oslobodite rukavnik.
Navucite material na rukavnik, zatim se uverite da je Sijte preklop materijala uprkos vodicu na stopici.
® materijal postavljen pravilno I po&nite da Sijete Pritisnite “Start/Stop” da zaustavite Sivenje I podignite stopicu

1 Rukavnik i

¥ Napomena

= Obavezno povucite materijal prema zadnjem delu
masine nakon Sivenja. Ako povlacite tkaninu prema
bo&noj strani ili napred, mozZe se oStetiti stopica.

Postavite ivicu preklopljenog materijala, L
Uklonite firc bod.

= ispod vodic¢a na stopici, pa zatim spustite stopicu. —
1 naligje 1 Nalici
2 Preklop > L'a icje
3 Vodi¢ ice
1 =)
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Korisni bodovi

Sivenje rupica za dugme

Maksimalna duZina rupice koja moze da se §ije je oko 28
mm (1-1/8 in¢a) (dijametar + debljina dugmeta).

Rupice se $iju, kao $to je dole prikazano.

Upotrebite kredu da oznacite na tkanini mesto
i duzinu rupice koja se Sije.

1 Oznaka

2 Sasivena rupicg

&

g
WAV
$
‘!WW‘!MWW!1
¥
AN

m \
©

© =
S

SRV

[oowon|
[soven]

| IS

1l

0 1

1 Bod oja¢anja

Nazivi delova stopice “A”.

1 Plogica za dugme
2 Skala

3 Pin

4 Oznaka na
stopici

5 5mm (3/16 in¢a)

N
i
i
|

[
=
[

iy

K= 1zvucite van ploticu za dugme na stopici
“A”, zatim postavite dugme za koje treba
da se izradi rupica.

i )

B Ako dugme ne upada u plocdicu na stopici

Dodajte zajedno dijametar i debljinu dugmeta
i zatim dodajte zajedno vrednost i dobicete
zeljenu duzinu. (Distanca izmedu oznaka

na stopici, na skali je 5 mm (3/16 inca).)

1 Skala
2 Duzina
rupice
1‘ (precnik +
debljina
dugmeta)

;

1

]

Primer: Za dugme sa dijametrom od 15 mm

(9/16 inca) i debljine od 10 mm (3/8 in¢a),
Plogica za dugme treba da bude podeSena na 25 mm

/[
I S

W

D)

3 5mm (3/16 inch)

1 10 mm (3/8 inch)

(1 inc ) na skali.
1
(D
2

— Veli¢ina rupice je podesena..

Postavite stopicu za rupice “A”.

2 15 mm (9/16 inch)

«<
Odaberite bod.
Br. 4-02 4-04 4-05
Bod é
Br. 4:'37
= 1 0

M|

i

« Detalje pogledajte na str. 35.

42




Korisni bodovi

Postavite tkaninu tako da prednja strana oznake Odsecite @ konce,podignite stopicu i uklonite tkaninu.
rupice bude u liniji sa crvenim oznakama sa strane ol
stopice za rupice, zatim spustite polugu

. Stopice. Napomena
« Kada koristite seka¢ konca na levoj strani masine
1 Oznaka na tkanini ili makaze da iseCete konce,, pritisnite
(ispred) (Dugme za pozicioniranje igle) da podignete iglu,
a podignite stopicu, a zatim izvucite materijal pre
2 Crvene oznake se&enja konca
na stopici za '
rupice

3 Gornji konac

I Podignite polugu za izradu rupica u njenu
osnovnu poziciju.

= Kada spustate stopicu ,ne gurajte je

unapred , jer u suprotnom, rupica nece biti

saSivena u pravilnoj veli¢ini.

Ubacite $penadlu duzinom bartaka na zadnjem
delu rupice kako bi ste spre¢ili prosecanje

za vreme otvaranja rupice.

W

1 Spenadia
1

B— Upotrebite paralicu da otvorite rupicu,u pravcu
Spenadle,koju ste prethodno postavili..

o / 1 Paralica

IANOQOd

Povucite na dole polugu za izradu rupica

sve dokle dok je to moguce. /
i 1

1 Poluga za rupice

Komercijalni okasti otvarac rupice je pogodan
zaobljene rupice i nakon njega,upotrebite
obi¢nu paralicu da otvorite celu rupicu.

1 Okasti,zaobljeni otvara¢

Poluga za rupice treba da bude pozicionirana
iza metalnog grani¢nika na stopici za rupice. | |

1 Poluga za rupice
Grani&nik o /
- IS

= Kada koristite ovaj otvaraé¢ (probadac) postavite
deblji papir ili neku drugu sigurnosnu podlogu
pre nego §to probodete rupicu na samoj tkanini.

A PAZNJA

= Kada otvarate rupicu sa paralicom,ne stavljajte
ruke u polje gde se proseca, u suprotnom, moze
do¢i do povrede ako sklizne paralica.Ne
koristite paralicu ni u jednu drugu svrhu ili
nacin, sem namenjenih.

g Lagano drzite kraj gornjeg konca levom rukom
i zapo¢nite sa Sivenjem.

— Kada je Sivenje zavrseno, masina
automatski §ije bodove za pojacavanje
rupice i onda staje sa radom.
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Korisni bodovi

B Sivenje rupica na stre¢ tkaninama

Hook the gimp thread onto the part of buttonhole foot
== «A”shown in the illustration.

Ona se uklapa u
vezuje.

Prikacite stopicu “A”.
L e

Izaberite bod

Br. 4-0

o
iR
o)
&

Bod

I
[soomces]

= Detalje pogledajte na str. 35.

Prilagodite Sirinu boda u odnosu na debljinu konca.
=

Spustite stopicu I zatim zapoc¢nite Sivenje.

Kada je Sivenje zavrSeno, izvucite konac, da ne ostanu
nikakvi nabori.
<3

R

K
Iglom za ruéno Sivenje, provucite konce na nali¢jei
zaveZite.

Sivenje dugmica
Dugmad se mogu priiti sa masinom.
Dugmad sa 2 ili sa 4 rupice se mogu prisiti.

Vrednost distance izmedu rupica na dugmetu
koje treba da bude priSiveno.
=

Podignite polugu stopice, povucite polugu
transportera, koja je postavljena na poledini
masine, tako da spustite TX zupce (u levo, ako se
gleda sa zadnje strane masine).

Postavite stopicu “M”.

{Eh

Izaberite bod.

Br. 4-14

Bod @

= Detalje pogledajte na str. 35.

= Posto ¢e kraj konca biti kasnije vezan, ne postavljajte
masinu za programirano secenje konca.

Podesite Sirinu boda tako da bude jednaka

distanci koja postoji izmedu rupica na dugmetu
=

Postavite dugme u stopicu za dugmad “M”.
I

= Kada postavljate dugmad sa Cetiri rupice,prvo
Sijete dve rupice koje su vam blize. Zatim, povucite dugme tako da
masina Sije dve rupice koje su okrenute ka zadnjem delu masine i
njih sasijte na isti nacin.

Okrenite zamajac ka sebi,(suprotno kretanju
kazaljki sata) da proverite da li igla pravilno
ulazi kroz rupice na dugmetu.

<3

Ako izgleda da ce igla ubadati u dugme, izmerite ponovo distancu
izmedu rupica na dugmetu. Podesite $irinu boda da odgovara distanci
izmedu rupica na dugmetu.
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Korisni bodovi

A PAZNJA

= Kada sijete proverite da igla ne dodiruje dugme,
u suprotnom, igla se moze iskriviti ili polomiti.

Pocnite da Sijete.

Smanjite brzinu Sivenja, povlacenjem regulatora u levo.

— Masina ¢e se automatski zaustaviti| kada zavrsi
ojacani bod.

= Ne pritiskajte @

Upotrebite makaze da presecete gornji i donji
(S3pulnin konac) na poéetku Sivenja.

]
Izvucite gornji konac, na kraju Sivenja, na nali¢ju
tkanine i onda ga uvezite sa donjim
koncem
=
Kada ste zavrS§ili sa postavljanjem dugmeta,
povucite polugu transporterags= (U desno,kao
$to se vidi na poledini maSine) da podignete
_zupce transportera.
B

Napomena
= Zupci transportera se podizu automatski kada
zapocCnete Sivenje ponovo.

p OSEaVI] anje raj slerslusa

B Postavljanje centralnog rajsferslusa

Sivenje se vrsi tako da oba dela tkanine budu okrenuta
jedan prema drugom.

1 Lice

€

2 Sav
3 Kraj rajsferslusa

oo e mo =]
|
N

3

Prikacite stopicu “J”.
=

Sijte ravan bod duZ rajsferslusa

Sa tkaninom, tako da oba dela gledaju s lica jedan prema drugom,sijte
ravnim bodom unazad dok ne dodete do otvaranja rajsferslusa.

/

o)

Pri¢vrstite oba dela tkanine pri vrhu.
«<

1 Firc
2] Nalicje

S e

1 Obrnuti bod

2|| Kraj rajsferslusa

INOQOd

Prepeglajte dodatak za Sav na nali¢ju materijala.

1 Nali¢je

<=

€ Poravnajte $tepove sa centrom rajsferslusa i
1] P )
pricvrstite rajsferslus na zeljeno mesto
1 Nali¢je
2 Firc
3 Rajsferslus

Uklonite oko 5 cm (2 in¢a)od kraja spoljasnjeg firca

1 Nali¢je
2 Firc
D
'Jr = B Firc spoljasnji
31 1 4 5cm (2in¢a)
T
h
|
|
|
< Stopica “I”.
1 Pin
1 2 Ubodna tacka

T
ﬁz

45



Korisni bodovi

Izaberite bod.

Br. 1-03

Bod !

= Detaljnije na str. 35.

A PAZNJA

koristite stopicu za rajsferslus “I”,obavezno

Aplikacije, Pa¢vork I Kvilting

Aplikacije

Profircajte ili prilepite aplikaciju na material, da je osigurate.

— &

¥ Napomena

= Ako se lepak koristi za drzanje aplikacije na tkanini,
nemoijte nanositi lepak na podrucja koja se Siju pomocéu
masine. Ako se lepak spoji za iglu ili kutiju, maSina
moze biti oSte¢ena

ki ite centralnu poziciju igle i lagano okrenite
zamajac ka sebi da proverite da igla ne dodiruje
S u.Ako je neki drugi bod selektovan i
d i se da igla ubada u stopicu, moze
S oditi da se igla iskrivi ili polomi.
Gornji bod oko rajsferslusa.
i
1
1 _: 3
1|4
(NN
2 !
-*\4
1 Sav
2 Desna strana materijala
3 Firc
A4 Kraj rajsferslusa
A PAZNJA
= Kada §ijete,proverite da igla ne dodiruje
rajsferslus, u suprotnom, igla se moze iskriviti
ili polomiti.
_ Uklonite firc bod.
B

Prikacite stopicu «J».
| a3

Odaberite bod.
«<

Br. 1-28 1-29 2-03 2-04

Bod ga E. i i

= Detaljnije pogledajte na str. 35.

Okrenite zamajac ka sebi i zapo¢nite Sivenje, ali proverite da li igla

ta¢no ubada spoljni deo ivice aplikacije.

Kada sijete uglove, zaustavite masinu sa iglom

u donjoj poziciji(zabodenoj u tkaninu) na spoljnoj
strani aplikacije, podignite stopicu i okrenite
tkaninu u Zeljenom pravcu za nastavak Sivenja.

B Pacvork

Presavijte ivicu gornjeg sloja tkanine i postavite

je iznad donjeg komada tkanine.
— =

Prikacite stopicu “J”.

Izaberite bod.
«<
= Primeri prikazani dole mogu da se odaberu.

Br. 1-28 2-07 2-08 2-09

Bod go ; E §

= Detalje pogledajte na str. 35.
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Korisni bodovi

Sijte oba komada tkanine tako da bod zahvata
oba tj.preko oba komada tkanine.

Koristite $penadle, ako je potrebno.

/

= Nesijte preko Spenadli.

Napomena

= Da biste promenili Sirinu boda (polozaj igle), podesite
Sirinu Sava. Detaljnije informacije potrazite u poglavlju
"PodeSavanje Sirine boda" na stranici 29 i "Sivenje sa
jednakim dodatkom" na strani 31.

B Kuvilting
Sivenje izmedu gornjeg i donjeg sloja tkanine se zove "kvilting". Kvilt
se lako moze $iti koristeéi stopicu namenjenu tome * i vodi¢ za
presivanje *.

* Za stavke koje se prodaju odvojeno, molimo kontaktirajte ovlasé¢enog
Brother dilera.

B Spajanje
Sivenje dva komada materijala se zove “spajanje”. Materijali
treba da se seku sa 6.5 mm (1/4 in¢a) dodatka za Sav.

Sijte ravan bod na 6.5 mm (1/4 inga) od desne ili leve strane
stopice.

Profircajte materijale ili ih prikadite $penadlama
=

Prikacite stopicu “J”.

Izaberite bod.
«<

Br. 1-25

Bod

= Detaljnije pogledajte na str. 35.

Sijte sa izjednacavanjem ivice materijala uz stopicu.

[0 Za dodatak za $av sa desne strane
Izjednacite desnu stranu stopice I material I $ijte

koriste¢i bod. :
P

1 6.5mm (1/4 in€a)

il

T
1
— e
I
I

E
[0 Zadodatakza$avsaleve strane

Izjednacite levu stranu stopice sa ivicom materijala, |
podesite §irinu bodana 1.5 mm (1/16 inca) i

Sijte bod |
P

T 1 6.5mm (1/4 in¢a)

¥y Napomena

= «» Ruéno uvucite konac u iglu kada koristite kvilt stopicu
ili priévrstite stopicu nakon navodenja igle pomocu
uvlakaca.

» Kada presivate, koristite iglu za Sivenje 90/14.

» Stopica se moze koristiti samo sa pravim ili CikCak
Savovima. Nemojte da Sijete obrnute Savove stopicom.

» Kod Sivenja stopicom, Sijte brzinom izmedu spore i
srednje.

» Kada koristite stopicu, test se Sije na odlomku komadica
koji ¢e se koristiti u projektu.

IANOQOd

Profircajte materijale.
=

Uklonite stopicu I nosac¢ stopice.

= Detalje pogledajte na str. 24.

Postavite stopicu sa gornjim transportom na nosac igle.

1 Ulaz za stopicu
2 Nosac igle

a7



Korisni bodovi

A PAZNJA

*Obavezno dobro pri¢vrstiti Srafove pomoc¢u
Srafcigera, u suprotnom igla moze dodirnuti stopicu,
$to dovodi do savijanja ili loma.

* Pre nego $to pocnete da Sijete, polako okrenite
zamajac prema sebi (u suprotnom smeru kretanja
kazaljke na satu) i proverite da igla ne dodiruje
stopicu. Ako igla udari u stopicu, igla se mozZe savijati
ili slomiti.

Izaberite bod.
=—

Br. 1-04 1-28
@ .
Bod ! é

1 @

= Detaljnije pogledajte na str. 35.

Postavite ruke sa obe strane materijala |
u jednako navodite materijal dok Sijete.

[0 KoriSéenje vodilice
Koristite vodilicu da §ijete paralelne Savove.

Uvucite iglicu vodilice u rupicu na stopici,
<= kao §to prikazuje slika.

L1 Stopicasagornjimtransportom [] Nosaé stopice

Izjednacite ve¢ saSiveni Sav sa vodilicom, za jednak

razmak.
—

B Slobodan vez

Preporuéujemo priévrséivanje pedale i Sivenje doslednom
brzinom. Brzinu $ivenja mozete podesiti pomocu
regulatora za kontrolu brzine na masini.

A PAZNJA

= Sa stopicom za slobodan vez, kontroliSite brzinu
prianjanja tkanine tako da odgovara brzini Sivenja.
Ako se tkanina pomera brze od brzine $ava, igla se
moZe slomiti ili moZe do¢i do oStecenja.

Stopica za Slobodan vez "O" * otvorena stopica * se koristi

za slobodno kretanje $avova sa CikCakom ili ukrasnim bodovima
ili za slobodno kretanje ravnih linija na tkanini sa neujednacenom

debljinom.

* Za stavke koje se prodaju odvojeno, molimo kontaktirajte ovlas¢enog

Brother dilera.

[J Otvorena stopica
“O”

[J Stopica za vez

Iskljudite transporter, k0'|i se nalazi na

poledini vase maSine
- (vucite u levo).

— Zupci transportera su spusteni.

Izaberite bod.

Br. 1-04 1-28

@ .
Bod ! é
1 e

= Zadetalje pogledajte str. 35.

Uklonite nosac stopice.
«<— A A
= Detalje pogledajte na str. 24.
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Korisni bodovi

B Saten bodovi uz pomo¢ regulatora
< prikatite stopicu za slobodan vez. brzine
Dekorativni bodovi se mogu $iti promenom §irine boda. Ako je
masina postavljena tako da se §irina moze podesiti pomocu
regulatora brzine, $irina boda se moze brzo i lako prilagoditi.

Ubacite pedalu u ulaz.
A

Prikacite stopicu “J”.

Pritisnite | podesite [Width Control] (stranica 1

L e N ;
1 Pin na ekranu podesavanja) na [ON].

2 Srafigle
3 Presserbar

e Width Control ‘@‘ ‘;‘

— Masina je sada podeSena da moze da se menja Sirina
¥ Napomena

= Uverite se da je stopica prava, a ne naklonjena na Izaberite bod.

stranu. —
Br. 1-28 o
A W)
PridrZavajte stopicu desnom rukom, Bod é 2
< 1 priévrstite Sraf, uz pomo¢ Srafcigera, levom a =
rukom. = Detalje pogledajte na str. 35.

Napomena

= lako se rezultati Sava razlikuju u zavisnosti od vrste
tkanine i debljine konca, za najbolje rezultate, podesite
duzinu boda na izmedu 0,31 0,5 mm (1/64 i 1/32 in¢a).

Dok Sijete, pomerajte regulator brzine,
< da podesite Sirinu.

A P AZNJ A - Podesavanie brzine.

= Obavezno dobro pricvrstite Sraf pomocu
ukljucenog Srafcigera. U suprotnom, igla moZe
dodirnuti stopicu, $to ga dovodi do savijanja ili
loma.

1 Uze
2 Sire

Koristite obe ruke da razvudete tkaninu, a onda
ujednaceno pomerajte tkaninu za oko 2.0 mm - 2.5
mm (oko 1/16 in¢a - 3/32 in¢a) u duZinu.

1 Sav

Kada zavrsite Sivenje, podesite [Width Control]
"™ nazad na [OFF].

Kada zavrSite projekat, ukljucite
< transporter e (U desno) I okrenite pun krug
zamajcem ka sebi.
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Korisni bodovi

Drugi aplikacijski bodovi

B Postavljanje lastisa

Kada je elasti¢na traka postavljena na tacno odredenom
delu odece, zavr$ne dimenzije treba da budu takve da
se traka moze normalno razvudi. Zato je neophodno da
se upotrebi taéna duzina elasti¢ne trake tj.lastisa.

c Pricvrstite elasti¢nu traku sa nali¢ja tkanine.
Pricvrstite elastiénu traku na nekoliko mesta

da osigurate pravilnu poziciju na tkanini

pre nego je prisijete (pogledajte sliku).

-
=
=
N
Prikacite stopicu “J”.
-
Izaberite bod. L
L
Br. 1-11 1-12 2-13
< < <
BOd :: ::> ::

= Detalje pogledajte na str.35.

Sijte elasti¢nu traku na tkanini tako da je blago
razvladite kao da je iste duzine kao i duzina
tkanine na koju se prisiva.

< 73 vreme rastezanja ispred stopice, sa levom

rukom, desnom izvlacite svaku $penadlu koja se

priblizi stopici.

A PAZNJA

= Kadasijete, proverite da igla slucajng
ni jednu Spenadlu jer, u suprotnom, 1gla
iskriviti il polomiti.

ne dodirne
moze

b=
B Bartak Sivenje Ei'
Bartatakovi su jedna vrsta uévrsnih bodova koji sel
koriste kod zavr$nih tacaka Sivenja,poput raznih
otvora,rupica ili dzepova.
Kao primer, proces §ivenja bartakova na uglovima
dzepova je dole prikazan.

Odredite Zeljenu duZinu bartaka.

Podesite plocicu za dugme na stopici

“A” na Zeljenu duzinu. (Distanca izmedu

oznaka na skall stopice je

5 mm (3/16 inca).)

1 Skala

2 DuZina bartaka
3 5 mm (3/16 inch)

Prikacite stopicu “A”.
Provedite gornji konac kroz rupicu na

stopici i ostavite ga da leZi ispod
stopice, kao sto je prikazano.

Izaberite bod.

- Detalje pogledajte na str 35.
Sa otvorom dzepa,okrenutim ka vama,
postavite tkaninu tako da igla ubada 2

mm (1/16 inca) ispred otvora dZepa i zatim
spustite polugu stopice.

1 2 mm (1/16 inch)

0
K
Povucite na dole polugu za rupice,sve dok je moguce.
=

w Lagano levom rukom pridrzite kraj gornjeg
konca i zapocnite Sivenje.

Podignite polugu stopice, odsecite konce
i uklonite tkaninu.
<3

Podignite polugu za izradu rupica u njenu
osnovnu poziciju.
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Korisni bodovi

B Krpljenje
u —®
INEIEY EXE
A
ol e ff o [ »
»
»
L]
1 Bodovi ojatanja
Izaberite Zeljenu duZinu za zakrpu.
Podesite duzinu na stopici “A”.
1 Skala

2 Duzina zakrpe
3 5 mm (3/16 inch)

= Mozete sasiti maksimum 28 mm
(1-1/8 inches) duzine.

— Kada maSina zavrsi Sivenje, uradi bod ojacanja, pa
se autoatski zaustavi.
Prikacite stopicu “A”.

Provedite gornji konac kroz rupicu na
stopici i ostavite ga da lezi ispod
stopice.

Izaberite bod.

Br. 4-11 4-12

Bod i |

= Detalje pogledajte na str. 35.

Pozicionirajte materijal tako da je igla na 2 mm (1/16
= inch) od mesta koje treba da se zakrpi, pa spustite
stopicu

1 Pocepano

1 2 2mm (1/16 inch)

2#0

Povucite polugu za rupice dokle je to mogucde.
[ =—J

polagano pridrZavajte konac levom rukom
I zapo¢nite Sivenje.

Po zavr$etku, podignite stopicu,
< uklonite matreijal | odsecite konce.

Podignite polugu za dugme u originalnu poziciju.

B Okce

Prikacite stopicu “N”.
— =

N

Izaberite bod.

Br. 4-15

Bod

A,

T

= Detalje pogledajte na str. 35.

Podesite Sirinu I duZinu boda.
a——

« Detalje pogledajte na str. 29

Spustite iglu u Zeljenu pocetnu poziciju,
< 3 zatim spustite I stopicu.

Pocnite sa Sivenjem.
=

— Kada se Sivenje zavrs$i, masina automatski odradi
bod ojacanja I zaustavi se.
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Korisni bodovi

Posle Sivenja, iskoristite pribor za busenje.

= Kada koristite §ilo, postavite debeo papir ili neki drugi
zastitni sloj ispod tkanine pre nego Sto probate rupu u
tkanini.

B Fagot
Sivenje preko otvorenih poruba nazvano je “fagot”.
Koristi se na bluzama i ode¢i za decu. Bod je vise
dekorativan ako se koristi deblji konac.

Upotrebite peglu da poravnate ivice dva poruba

duz kojih ce biti Siven fagot bod.
=

Pri¢vrstite oba komada tkanine, sa rastojanjem
oko 4.0 mm (3/16 in¢a), ispod koga postavite
list papira ili vodotopivi stabilizator.
> Ako nacrtate centralnu liniju na papiru ili vodotopivom stabilizatoru,
Sivenje ce biti jednostavnije.
1 Taniji papir ili
vodotopivi stabilizator
3

2 Firc
[T 5 3 4mm@asinch)

2

Prika¢ite stopicu “J”| |
< | |

Izaberite bod.

Br. 2-11 2-12

= Detalje pogledajte na str. 35.

Podesite Sirinu boda na 7.0 mm (1/4 inch).
=

Sijte taka_da centar stopice bude u liniji

sa duZznom linjjom|izmedu dva komada

Kada je Sivenje gotovo,uklonite papir.
<3

B Skoljka bod

Oblik ponavljanja u obliku talasa koji izgleda kao skoljka
naziva se "Skoljka bod". Koristi se na ogrlicama bluza i
ukraSava ivice projekata.

Prikacite stopicu “N”.
=a

Izaberite bod.

Br.

n
)
&

Bod

LI -
LTI

= Detalje pogledajte na str. 35.

Sijte uz ivicu materijala.

Odsecite viskove.

= Budite pazljivi, da ne presecete bodove.

B Nabori

Dekorativni Sav kreiran Sivenjem i vezivanjem
koncica se naziva "nabori". Koristi se za ukraavanje ) )
prednjeg dela bluza ili manzetni. Ovaj Sav dodaje teksturu i elasti¢nost.

Prikacite stopicu “J”.
=

Odaberite ravan bod | podesite
duZinu na 4.0 mm (3/16 inch) I opustite napetost
konca.

Sijte paralelne avove u intervalima od 1 cm (3/8 in&a)
“— I povucite konac Spulne, da dobijete nabore.

=
=
-

Uglacajte nabore peglom.

AN — %

Ty o T 7

Izaberite bod.

Br. 2-10 2-11 2-12

Ba | B | A | B

= Detalje pogledajte na str. 35.
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Korisni bodovi

Sijte izmedu ravnih bodova. Izaberite bod.
L —J «<
Br. 2:Q7 23 2-09
g
Bod - %

= Detalje pogledajte na str. 35.

Sijte duZ centralnog Sava

B Skoljkasti nabori
Ovo je bod koji izgleda kao nabor u obliku $koljke. Koriste se
za dekoraciju.

=" Nacrtajte jednako razmaknute linije duz
dijagonale, a zatim prevucite tkanina duzZ linija.

B Dvoiglovka

Sa upotrebom dvoiglovke mozete Siti dve paralelne linije sa
razli¢itim koncima. Oba gornja

konca treba da budu iste debljine i istog kvaliteta.

Proverite obavezno ispravnost dvoiglovke i upotrebite dodatni
stalak za kalem konca.

\
Izaberite bod, a zatim opustite napetost. A PAZNJA

) - = e Koristite iskljué¢ivo dvoiglovku
Br 205 (kod : X59296- 121). _

: Upotreba bilo koje druge moze dovesti do
deformisanja igle ili oStecenja Sava.

INOQOd

Prikacite stopicu “J”.
>

Bod

T

= Detalje pogledajte na str. 35.
Dok Sijete, uverite se da igla probada ivicu tkanine.

Pritisnite @ | postavite dvoiglovku.
=0

1 Ubodna tacka \

= Detalje pogledajte na str. 22.

> Konce postavite iza nosaca igle.

J /a = Detalje pogledajte na str. 17.

Ruéno uvucite konac leve igle.
«<

Provucite konac kroz iglenouho, od spread ka pozadi.

Kada je Sivenje zavrSeno, uklonite materijal.
“ Prepeglajte sa nali¢ja materijala.

B Spajanje

Dekorativni mostici

Prikacite stopicu “J”.
=

Postavite jedno do drugog, lica materijala,
pa zatim otvorite dodatak za Sav.
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Korisni bodovi

Postavite dodatni stalak u rupicu za dodatni nosac

kalema konca

1 Kalem konca
2 Dodatni nosac

“ Uvedite konac druge gornje igle.

Konac uvlacite od spread ka pozadi

1 Vodi¢

g1

TR 1

Prikacite stopicu

= Detalje pogledajte na str.  23.

A PAZNJA

= Kada koristite dvoiglovku, obavezno postavite
cik-cak stopicu “J”,u suprotnom ¢e se polomiti
igla i moZe do¢i do oStec¢enja masine

Pritisnite(u®  da otkljutate masinu.

<3
Zatim | podesite [Twin Needle] (str. 1 na
pode§jima)

™ na [ON].

[y Twin Needle ‘

Izaberite bod.

= Detalje pogledajte na str. 25.

A PAZNJA

Uverite se da koristite odgovaraju¢i bod, kada
upotrebljavate dvoiglovku.

Pocnite
Sivenje

3

B Cipka bod
Kada $ijete uz krilo iglu, otvori za iglu se uvecavaju,
stvarajuci ukrasni Sav u obliku ¢ipke. Ovo se koristi za
dekoraciju kreveta i stolnjaka na tankim ili srednjim
tkaninama, pored pletenih tkanih materijala.

Postavite odgovarajuéu krilo iglu.
=
= Upotrebljavajte 130/705H 100/16 iglu.

= Detalje pogledajte na str. 22.

= Nemojte da koristite uvlaka¢ konca, konac uvucite
rucno.

Prikacite stopicu “N”.
| -

Izaberite bod.
«<

Br. 3-02 3-04 3-06 3-10

= FE | § B

= Detalje pogledajte na str. 35.
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Podesavanja

Zapocnite
Sivenje

Podesavanja

Vas uzorak se ponekad moze sasiti lose, u zavisnosti od vrste ili

debljine tkanine, kori§¢enog stabilizacionog materijala, brzine
Sivenja i sl. Ako se vase Sivenje ne zavrsi dobro, $ijte probne
Savove koristeci iste uslove kao i u stvarnom Sivanju i podesite

bod kako je objasnjeno u nastavku. Ako se bod ne sasije dobro,

¢ak i nakon podesavanja na osnovu opisanog ispod, izvrsite
prilagodavanje za svaki oblik boda pojedinaéno.

Napomena

* Mozete da podeSavate E. (1-30 Quilting
stippling stitch), £, (4-15 eyelet stitch) | bodove u
sledec¢im kategorijama.

T elyl

Pritisnite@lodaberite t (5-31).
— &

Prikacite stopicu “N”
>

¥ Napomena
« Obavezno upotrebljavajte naznacenu stopicu.

Uporedite sasiven bod sa slikom sa ilustracije, kao $to
je dole prikazano.

Pritisnite , a onda podeSavajte Sirinu boda na
[Fine Adjust Verti.] ekranu. (str. 1 na ekranu za
podeSavanja)

1 I%I Fine Adjust Verti. [ii] B @ [

0 Ako je bod previse znijen, podesite na +

5

Brg— (B2

[0 Ako bod ima praznine:

Pritisnite | —|
The displaye
pressed an

{— EH

Sagijte bod ponovo.

L =—

= Ponavljajte fina podesavanja, sve dok ne dobijete zeljeni bod

Pritisnite | ox |

KoriS¢enje memorijskog tastera

B Predostroznosti

|

Tipovi koji se mogu koristiti

Tipovi podataka o bodovima koji se mogu Koristiti u
memoriji sa ovom masinom su datoteke ".pmv", ".pmk" i
".pmu". Moguce je preuzeti datoteke ".pmu" ili ".pmk"
datoteke sa bodovima; Medutim, kada se masina koristi za
Cuvanje datoteke, ona se cuva kao datoteka ".pmv" sa Sifrom
podataka. Upotreba podataka, osim onoga $to je napravljeno
pomocu ove masine ili masine koja kreira datoteke ".pmv",
".pmk" ili ".pmu", moze dovesti do kvara uredaja.

usB

USB je komercijalno dostupan uredaj, medutim neki USB nece
odgovarati va$oj masini. Posetite sajt* http://s.brother/cpjaa”
za vise detalja

= Preporucujemo da koristite 26 slova abecede
(velikih i malih slova), brojevaod 0 do 9, "-" i
" " za ime datoteke / fascikle.
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http://s.brother/cpjaa

Koriséenje memorije

]
Cuvanje dizajna

~

Podesen bod ili kombinaciju, mozete ¢uvati na memoriji masine

ili na USB memoriji.

¢ Napomena

+ Ne iskljuCujte masSinu na OFF dok traje [Saving...] na
ekranu. U suprotnom ¢ete izgubiti podatke.

Pritisnite |7 .
= ’

W 700 M- WG 5o

s B 9 B
; o
< EM(E)zE

Kada dizajn ¢uvate na USBu,
K> ypacite USB u ulaz za USB na masini.

Pritisnite Zeljenu destinaciju u kojoj ¢ete ¢uvati dizajn
L

1 Memorija masine
2 USB memorija

Vracanje sacuvanog dizajna

Kada dizajn vracate sa USB a,
=" ubacite USB u ulaz za USB na masini.

Pritisnite Zeljenu destinaciju.

I

5 6 8 9

i) 8¢ §0| 82
pas) | (8 et

1 Vracanje sa memorije masine.
2 Vracanje sa USB a.

FHH
pravavy

=

Napomena

= Ako se bod koji zelite da vratite nalazi na USB u,
pritisnite ikonicu za taj folder. Pritisnite (£ da se
vratite na prethodni ekran.

e W-e-DM..
;DmfmJ)Nm.%. NWB',@).+.
Cates || _

Odaberite Zeljeni bod, a onda pritisnite | set |.
<=

W

(IR

T - |

Q Oprez
* Kada pritisnete

e » Odabrani dizajn se automatski
briSe. '
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MOJI BODOVI

B MY CUSTOM STITCH ekran
MOJI BODOVI

B Dizajniranje bodova

Koris¢enjem funkcije MI CUSTOM STITCH mozZete
dizajnirati Savove koje ste sami stvorili. Takode mozete
kombinovati kreacije MI CUSTOM STITCH sa ugradenim
karakterima (str. 25).

Napomena

= Bodovi koje kreirate sa Ml CUSTOM STITCH-om mogu
biti maksimalno 7 mm (oko 9/32 in¢a) i 37 mm (oko 1-1
/ 3 in¢a).

1 Ovo podrucje prikazuje bod koji se kreira.
2 Prikazuje broj sadasnjeg broja, u odnosu na ukupan
broj bodova u Savu.
Prikazuje y-kordi ko x-kordi
Nacrtajte oblik boda na mreZici. 3 Prikazuje y-kordinate ‘ preko x-kordinate

= ®.

Ekran
Br. Objasnjenje Strana
P S LT Taster ®
SEE==EY
" Pl a gt Pritisnite da obri$ete N 8
SEEL . - —
- Q
L 10 S
N A
gwrn = 15 s
_ S Block Pritisnite da grupiSete | pomerate 58
2 — zajedno
25
10
6 [,m,,‘ Pritisnite da ubacite 58
Napomena
- Pojednostavite dizajn tako da sgl moze videti kao 4 (e | Pritisnite za probno Sivenje -
kontinuirana linija. Za privlacniji sav, zatvorite dizajn —
isprekidanim linijjama. 8

Pritisnite da pogledate sliku -

(I\CZ ‘/ M ® 9 o Pritisnite da sacuvate 58

Ako se dizajn ponovi i poveze, po€etna tacka i krajnja
tacka dizajna treba da budu na istoj visini.

o ) 58

Pritisnite da  izaberete Sivenje

| / ]\ ® pojedinacnog ili  trostrukog boda.
<> =

A Koristite za pomeranje ‘ 58
€ )
Lo (a
Determinisite x i y kordinate svake
tacke.
B | 2+ . - 3 Koristite za pomeranje @ 58
14_I
10
95
10 C na Pritisnite za promenu pravca -
. 15
ar
6 — - —
25 D [ Pritisnite za pomeranje gore ili dole -
E LE Pritisnite da prikaze uzorak koji -
) moze da se podeSava
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MQOJI BODOVI

B Ubacivanje

A
Pritisnite
EEN]
N
2 e
[FlalAl

Koristite J J da '@ pomerate do kordinata

s« | Pritisnite kada dodete do D
odredene tacke

Al Y ) - 0
Dflf )
- e
(Al (Block
L —
- Inun‘
- 20

L

“—— Izaberite da le ée se §iti pojedinaéni ili trostruki bod
izmedu prva dva.

= Zatrostruki bod, pritisnite dok se ne pojavi [I [l

Ponovite korake za svaku ta¢ku koju ste nacrtali na mreZi

dok se dizajn $ava ne pokaze na ekranu kao neprekidna
linija.

20

v o o

Qe gy S dom -

A Ea)a)

B e

|~v"'5 L' EE ,mnl
|

Kada zavrsite, satuvajte podeSavanja (7
=

B Pomeranje

Pritisnite « ili |+ za pomeranje @ na Zeljenu tatku
A
[Fllala)
i</ >/ Koristite za pomeranje
— [L]lv]a]

B Pojedinacno ili grupno pomeranje

Pritisnite « ili|~ za pomeranje‘ na prvu tacku

sekcije koju Zelite da pomerate
=

Pritisnite gt
Miove

Pritisnite | ili | da pomerite sekciju | pritisnite [se .
<

— Sekcija ¢e se pomeriti.

B Ubacivanje nove tacke

Pritisnite « ili|~ za pomeranje‘ na Zeljeno mesto
A

msen. Pritisnite da ubacite novu tadku.

| -

GIES|G])

I« > Koristite da pomerate
<« [Lliv]ia]

B Vracanje satuvanog

Pritisnite @ da izaberete lokaciju
= 8

Izaberite bod.

Pritisnite[ s« da vratite dizajn.
<=

1 PodeSavanja
2 Brisanje.
3 Preuzimanje boda
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Priprema za vez

Poglavlje 4 VE/Z

Pratite korake ispod, da pripremite masinu za vez.

Korak 9

Korak 7, 8

RDEEN Cilj Postupak Stran
# a

1 Postavljanje Prikacite stopicu “Q”. 59
stopice

2 Provera Koristite iglu 75/11 za 22
igle vez.

3 Kacenje vezne |Prikacite veznu jedinicu. 60
Jedinice

14 Namestanje Namotaijte Spulnu | postavite je u 13
Konca Spulne grajfer.

5 Priprema Postavite stabilizator na 62
materijala materijal, a zatim materijal na

ram.

5 Kacenje Prikacite ram na veznu ruku 64
Rama za
Vez

7 Odabir dizajna | Ukljuite maSinu | izaberite dizajn za 65

vez.

3 Provera Proverite | podesite veli¢inu 67
Pozicije dizajna | poziciju veza.

k] Postavljanje Postavite odgovarajuci 68

Konca za vez

konac.

Kacenje stopice za vez

A PAZNJA

= Uverite se da koristite iskljucivo stopicu za vez.

Podignite iglu.

A

Pritisnite

u®

— masina je zaklju¢ana

Uklonite stopicu I njen nosa¢

= Detalje pogledajte na strani 23.

PridrZavajte desnom rukom stopicu “Q”
e |

Drzite stopicu pomoc¢u pokazivackog prsta
preklopljenog oko rudice na poledini stopice.

1 Poluga
2 Rucica

59
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Priprema za vez

“= Dok pritiskate ruticu na stopici "K" svojim Postavljanje vezne jedinice
prstom, postavite stopicu za vez, preko $rafa
za iglu.

PAZNJA
o,

o Sto spojite vezu, budite sigurni
da iskljucite maSinu. U suprotnom moze
doéi do povreda ako se sluc¢ajno pritisne
jedan od upravljackih dugmadi i masina
pocne vez.

1 Rudica . . we s 3e e
> &af * Nemojte pomerati masSinu sa jedinicom
3 Igla za vezivanje. Jedinica za vezivanje mozZe
da se polomi i uzrokovati povredu.
Osigurajte stopicu “Q” $rafcigerom. e Drzite ruke i druge predmete dalje od
L nosaca kablova i okvira kada se kreéu. U

suprotnom moZe do¢i do povrede.

Iskljucite masinu.

Povucite fiokicu u levo.

1 Udubljenje
2 Sraf

< Drzite stopicu desnom rukom, a zatim
koristite priloZeni Srafciger da biste dobro N
pricvrstili Sraf drzaca.

Y -

“— Ubacite konektor za vez u prikljuéak za
jedinicu, a zatim lagano pritisnite vezu
dok ne $kljocne.

1 Ulaz

2 Konektor vezne
jedinice

3 Ruka

. Pritisnite (L © da otkljudate
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Priprema za vez

Ukljudite masinu.

— na ekranu se pojavljuje poruka.

¥ Napomena
= Ako je [Opening Screen] podeSen na [ON]
dodirnite ekran, dok se ne pojavi poruka.

Uverite se da nema objekata u blizini radne povrSine

— | pritisnite ok |,

A

P,
away from the carriage.

[ ok |

— Ruka se pomera u pocetnu poziciju

— Prikazuje se ekran za podeSavanja

Napomena
* Ne mozete odabirati korisne bodove

B Uklanjanje vezne ruke
Budite sigurni da je masina zaustavljena I pratite dole
opisane instrukcije.

Uklonite vezni ram.

= Detaljnije na stranici 64.

Pritisnite (), a zatim | o« |.

L)
A% AL | TIO
| L= gty o f]oe]

Iskljucite maSinu.
L

Pritisnite dugme za oslobadanje koje se nalazi na donjoj strani

vezne jedinice | lagano povucite u levo.

Atraktivni vezni zavrseci

Postoji mnogo faktora koji doprinose lepom vezu. Koriséenje
odgovarajuceg stabilizatora (str. 62) i postavljanje materijala u
ram (str. 62), su dva vazna faktora koja su ranije pomenuta. Jo§
jedna vazna tacka je primena igle i konca koja se koristi.
Pogledajte objasnjenje tema ispod.

B Konac

Gornji konac Koristite konac za vez namenjen za
upotrebu sa ovom masinom. Drugi konci ne
mogu dati optimalne rezultate.

Konac Spulne Koristite dobijenu Spulnu sa koncem tezine
60 (strana 8).
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Priprema za vez

Postavljanje materijala na ram

A PAZNJA

= Koristite tkanine debljine manje od 2 mm
(1/16 inca). Koriséenje tkanine deblje od 2 mm
(1/16 in¢a) moZe dovesti do preloma igle.

« Uvek koristite materijal za stabilizaciju za vez
prilikom veza stretch tkanina, laganih tkanina,
tkanine sa grubim tkanjem ili tkanine koje
uzrokuju nabiranje. U suprotnom, igla se moZe
polomiti i izazvati povredu.

B Postavljanje stabilizatora
Za najbolje rezultate u svojim projektima veza, uvek koristite

materijal za stabilizaciju za vez.
Postavite stabilizator na nali¢je materijala.

= Koristite parce stabilizatora, ¢ije su dimenzije vece
od rama na kome se radi.

1 Stabilizator
2 Nali¢je
3 Veli¢ina rama

W

N R

Napomena

- Kada vezete male delove tkanine koji se ne mogu
postaviti na ram za vez, koristite stabilizacijski
materijal kao osnovu. Nakon laganog peglanja tkanine
na materijal za stabilizaciju, obrucite ga u okvir za vez.
Ako se materijal za stabilizaciju ne moze peglati na
tkaninu, pricvrstite ga sa Spenadlama. Nakon
zavrSetka veza pazljivo uklonite materijal stabilizatora.

1
Materijal
2
Stabilizat
or
3 Firc

« Prilikom veza na tankim tkaninama, kao $to je lan ili na osetljivim
tkaninama kao $to je frotirna tkanina, Koristite stabilizator koji se rastvara
u vodi (prodaje se posebno) radi najboljeg rezultata. Stabilizacijski
materijal koji se rastvara u vodi potpuno se rastvara u vodi, dajuéi projektu
atraktivniju zavr$nu obradu.

« U slu¢aju frotirne tkanine, preporu¢ujemo vam da postavite komad
stabilizatora koji se rastvara u vodi na gornu povr$inu peskira. Ovo ¢e
doprineti atraktivnijim rezultiratima veza.

« Kada koristite tkanine koje se ne mogu peglati (kao $to su frotirna tkanina
ili tkanine koje imaju petlje koje se Sire kada se pegla) ili na mestima gde
je peglanje tesko, postavite stabilizacijski materijal ispod tkanine bez
fiksiranja, a zatim postavite tkaninu i stabilizator u okvir za vez ili
proverite kod ovlaséenog prodavca Brothera za ispravan stabilizator koji
¢ée se koristiti.
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B Postavljanje materijala
== Otpustite Sraf za podeSavanje rama za vez i
uklonite unutrasnje i spoljasnje okvire,

postavljajudéi spoljasnji okvir na ravnu povrsinu.

Odvojite unutrasnji i spoljasnji okvir uklanjanjem
unutra§njeg rama prema gore.
1 Unutrasnji
ram
2 Spoljasnji
ram
3 Srafovi

> postavite tkaninu sa stabilizatorom na vrh

spoljasnjeg okvira. )
Postavite desnu stranu tkanine prema gore.

Pritisnite unutras$nji okvir sa vrha tkanine.
L

Izjednadite\
spolja$njem.

na unutranjem ramu /\ 1 na

< pri¢vrstite $raf za podesavanje dovoljno da biste
osigurali materijal.

“ NeZno uklonite tkaninu sa rama bez odvrtanja
Srafa za podeSavanje.

Napomena

» Ovaj korak predostroznosti ¢e pomodi u
smanjenju nepravilnosti uzoraka prilikom veza.

Pritisnite unutras$nji ram, sa materijalom na gore,
izjednadavajuéi /\ na unutra$njem ramui/\
na spolja$njem ramu

= Pritisnite unutrasnji na spoljasnji ram

Priprema za vez

< Pritegnite Sraf za podeSavanje dok ru¢no uklonjate
bilo kakve nabore na tkanini. Cilj je dobiti bubanj
zvuk kada se tkanina lagano udari.

B KoriScenje vrznog lista

Kl?d'a zelite da vezete Sablon na odredenom mestu, Koristite vezni list sa
okvirom.

=" Obelezite kredom za materijal, materijal koji vezete.

Postavite vezni list na unutras$nji ram.

Izjednadite oznaku na materijalu, sa centrom veznog lista.
<

Postavite unutra$nji ram sa materijalom na spoljasnji
< ram izjednatite materijal sa veznim listom

= Detaljnije na strani 62.

Uklonite vezni list.
=
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Priprema za vez

Postavljanje rama za vez

¥ Napomena

= namotajte i ubacite Spulnu prie nego Sto pricvrstite okvir
za vezenje i obavezno koristite preporuceni konac.
Proverite da li je dovoljno konca u Spulni.

Podignite rucicu kako biste podigli stopicu.
=3

Postavite ram ispod stopice

= Ako je neophodno, podignite ruéjcu na dodatni visi nivo

=

<— Cvrsto postavite okvir u drza¢ nosaéa, sa vrha.

Postavite jezicke za vodice rama za vez i uti¢nice drzaca

nosaca rama za vez i pritisnite ih dok ne klikne I ne
zaustavi se.

1 Vodilice
2 Uti¢nice
— Vezna jedinica je prikacena

B Uklanjanje rama za vez
Podignite stopicu

=

= Pritisnite deo nosaca rama za vez na levo i podignite
okvir za vez.

Uklonite vezni ram ispod stopice

C
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Vez

Pritisnite [E5)
Vez P |
B Informacije o autorskim pravima De @E- @@
Obrasci koji se ¢uvaju u maSini su namenjeni samo i) (o) (o]
. . - .. ove | Size |
za privatnu upotrebu. Svaka javna ili komercijalna LJQH[;
upotreba zaSticenih motiva predstavlja kr§enje ’ @@@
zakona o autorskim pravima i strogo je zabranjena. ada [ setect || [
B Tipovi dizajna = Detaljnije na strani 73.
@ % = Dizajn moZe da se pomera I pokretima prstiju
a - b
C— B | AL | {1OT—e
@. ‘Alveays press whe|. ﬁl - — Pojavljuje se ekran za podesavanja.
=7 removing Embroic ry unit. =
¥ d g h
1 Veznidizajn
2 Brother “Ekskluziva” 0 &
3 Cvetno pismo
4 Karakteri
5 Uramljeni dizajn &
6 Pozicioniranje th
7 Dizajn saCuvan na memoriji masine L .
8 Dizajn saduvan na memoriji USBa = Detaljnije na strani 75.

= Detaljnije na strani 67.

Z3N

Odabir dizajna za vez

Pritisnite ' &  na ekranu.
— =

= Ako se Zeljena sekcija ne prikazuje , pritisnite
da se prikaze ekran ispod.

@ [
28| AL | TIO
At v, |

Pritisnite ‘ili ’da se dizajn prikaZe na ekranu
=

Odaberite dizajn | pritisnite

= Dostupne veli¢ine ramova se prikazuju na ekranu.

1 Srednji ram (moze da se koristi)
2 Mali ram ( ne moze da se koristi)
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Vez

Napomena

= Ako je [Embroidery Frame Identification View]
podeseno na [ON], dizajn moze da se edituje, ako je
ram prikacen

Embroidery N
Frame Display .

Embroidery Frame
Identification View

ol =i @
-

1 Okvir za vez je izabran kada je postavka [Identification
Frame Identification] postavljena na [ON]. Pritisnite
ovaj taster da biste promenili podeSavanje izmedu
[ON] i [OFF].

2 Prikazana je oblast veza za izabrani okvir.

3 Dizajni koji se ne uklapaju u izabrani okvir se pojavljuju u
senci i ne mogu se odabrati.

* Postoje tri veli¢ine okvira za vez. Kada je [Identification
Frame Identification Viev] postavljeno na [ON] za okvir
(mali), prostor za uredivanje obrasca se moze lak$e
videti. Oblast izvan podrucja veza ¢e imati drugu boju

pozadine.
it + +
1 2 3 a

1 2cm x 6 cm (oko.l in€a (H) x 2-1/2 in¢ 2

2 3cm x 5cm (0ko.1-1/8 in€a (H) x 2 in¢a (W))

3 4.cm x 3cm (0ko.1-1/2 in€a (H) x 1-1/8 in¢a (W))
4 Dizajni su postavljeni izvan podrucja veza.

B Odabir karaktera

Pritisnite A4 .
= =

Pritisnite na Zeljeni font

Press a tab to display the desired selection screen, and
“<— then type in the text.

1 Trenutna numeracija
2 Tab

DWe (@)
88| o e B &

u v owlx oy

= Zarazmak, pritisnite

= Nakon izbora karaktera, ako Zelite da promenite veli¢inu
slova pritisnite;M S Veli¢ina se menja svaki put kada
pritisnete taster, od velikih, preko srednjih, do malih. Nakon
promene veli¢ine slova, svi znakovi na istoj liniji imaju novu
velicinu .

= Ako pogresite, pritisnite es«e za brisanje.

= Da proverite podeSavanja, Sritisnite oneck .
- Dadodate vise linija, pritisnite | « |.

= Kada je selektovan Japanski font, tekst se moze
prebacivati na vertikalno | horizontalno, pritiskanjem

Gl

Pritisnite

= Detaljnije na strani 73.
B Odabir okvira

Pritisnite v .
— = o

Pritisnite Zeljeni oblik okvira.

[elimii=][e]
O[O O

O] 0

“— Pritisnite Zeljeni okvir.

<l Pritisnite

= Detaljnije na strani °

B Kombinovanje

Odaberite dizajn I pritisnite [§
=

Ukoliko je potrebno, promenite podeSavanja I pritisnite Add

Detaljnije na strani 73.

Q@

"""""""""""" 1 e (e e 0D
2 | 0 8 e

0« B
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Vez

pritisnite | A4 | da dodate karaktere alfabeta B Provera pozicije

Okvir za vezenje se pomera i pokazuje poziciju uzorka. Gledajte
okvir blize kako biste bili sigurni da ¢e dizajn biti vezen na
pravom mestu.

Selektujte " asc | ukucajte “Happy”.

[ Happy @

AEC)(0-9 'AAA (=] §1.6mm R . .

R IR Pritisnite na ekranu za podeSavanje veza.
=

tlulviwlxly]s]d

e
e

]

oo

0.4
0.

0] & K

Pritisnite fsel.
o e .

. Pritisnite | & | zatim odaberite  ar|. ] @

= 61.6mm (@ |\ | | e
ole BT Q@ Na | m | pritisnite poziciju koju Zelite da proverite

= S

A | o

add f seiect | []

v/a

| Rotae

< e |B)
i

Wa
o

0] & 5 umi@)

= Detaljnije na strani 74.

Promenite poziciju karaktera, pa pritisnite | o« |
< dva puta da vratite na podeSavanaj.

1 Pozicija
— Ruka se pomera u odabranu poziciju na dizajnu

oe ®ir Q@
B 246mm @ 70.5mm

asc p8¢

1 >

Z3N

Napomena

- Da pregledate veznu obast, pritisnite[ s3], Ram se
pomera | pokazuje Citavu oblast veza.

Pritisnite & za promenu boje.

Promenite boju | pritisnite | o« |.

]
|ﬁ| o« .zOLIVEGREEN |§\@
[ | | ap
s P
mLmm L
!kﬁeiel:‘ 3 |:‘ | ox \
- - N
= Detaljnije na strani 73. A PA ZNJA
PodeSavanje pozicije < Kada se ram pomera, igla uvek treba da
= Dizajn moze biti odabran pomocu vase ruke I bude u gornjoj poziciji .
Mozete ga povladiti. Koristite |see| da odaberete dizajn
koje se preklapaju i ne mogu se odabrati dodirom
ekrana. o .
L . o Pritisnite | o« |, a zatim Isidery .
= Pritisnite (M da odlucite poziciju P T
= Pritisnite \\ da proverite kombinaciju
oe BR: QG
. Tml
8 ) e
add | setect | [*]
Pritisnite ;I .
<<
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Vez

e Spusite stopicu | pritisnite “Start/Stop”
Vez dlzajna < za pocetak veza.
S Nakon 5-6 bodova, pritisnite““Start/Stop” ponovo da
Dizajn se veze promenom konca nakon svake boje. zaustavite maginu.

Pripremite boju konca za vez, koja se prikazuje na

ekranu.
— =

W CARMINE

W MOSS GREEN
i 5= | 1 WHITE

T LIGHT BLUE

Odsecite visak konca. Ukoliko je kraj konca ispod stopice,
< podignite je, da biste uredno isekli konac.

1 Redosled boja

= Na ovom ekranu se pojavljuje ime boje konca ili broj konca, u
zavisnosti od podesavanja na ekranu za podesavanja. Pritisnite,

a zatim promenite postavku na ekranu za podesavanja. Za detalje
pogledajte "Promena prikaza boje konca" na stranici 69.

0] & & I —2"..!.' m

807
H Embroidery

515
B Erbroidery

! 001
s | I Embroidery

oo

= Ako je konac ostavljen na pocetku Sivenja, moze se povlaiti dok
nastavite vezenje, $to ce biti veoma tesko obraditi nakon sto je Sablon
zavrSen. Isecite nit na pocetku.

= Funkcija automatskog secenja konca ¢e se¢i na kraju

Pritisnite“Start/Stop” za pocetak veza.
svake boje. Ova funkcija je u pocetku ukljucena. Da P P

biste iskljucili ovu funkciju, pritisnite (5. -
Sivenje se automatski zaustavlja sa pojacavanjem
Postavite kalem konca i navucite iglu. nakon $to je jedna boja zavrSena. Kada je
- Detaljnije na stranici 17. Po%eseno automatsko secenje konca, konac se
iseCe

Podignite stopicu | provucite konac kroz rupicu na

stopici, pa ga lagano pridrZavajte levom rukom.
L e

Neka konac bude labav

UKlonite prvu boju konca sa masine
L= |

Ponovite korake za sve ostale boje .

0o ([ESESET

min

k)

MW MOSS GREEN 1

0 wHITE 1 =
g} oo | O] LGHTBLUE 1

u g&RENFLOWER 2 ‘U _',+:|

— Kada je poslednja boja izvezena, na ekranu ée se
pojaviti poruka koja obavestava da je vezenje
zavrseno.

Pritisnite | o« |, I vracate se na pocetni ekran

Isecite vi§kove konca.
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Vez

B Promena boje konca B Ako gornji konac pukne ili se potrosi konac
Mozete da prikazete ime ili numeraciju boje konca. Spulne

Pritisnite “Start/Stop” da zaustavite masinu.

A
Napomena
- Boje na ekranu mogu da se razlikujuod stvarne boje (u® Zakljuéajte I postavite ispravan konac
kalema konca ) y -
= Ako je konac Spulne skoro prazan, pritisnite
(Sekac konca) da prekinete konce, uklonite ram, pa
Pritisnite ,pa‘ ili ’ da se prikaZu zamenite $pulnu namotanu novim koncem.
podeSavanja o .
= Pritisnite |-+ .
«<
u— v ENE Pritisnite -1 , Y-, ili [-w0 da pomerite iglu nazad
o \?H:FH <A na broj boda gde se konac prekinuo, pa zatim pritisnite o« |.
#23 Embroiderv
Koristite < |ili-| » -na-O#%2 meniju da izaberete - Pritisnite | Jo  da poénete od pocetka.
[Name of
K= Color] ili [#123] (thread number). 0 & ) S mT
B =
= IS %M gD
D #2s Embroidery ‘ <4 H » ‘ l d f
— e )

= kada je [Name of Color] izabrano, prikazuje se
ime boje konca. &% Napomena
= Preporucuje se da vezete preko vrha poslednja dva ili
tri boda za potpunu pokrivenost.

<
m
N

0] & ) et 0§

W CARMINE

W MOSS GREEN
i, 5 | T WHITE

DueHtewe 1 | [+

Napomena

= Ako ne moZete da se vratite na mesto gde je konac pukao,
pritisnite |3-| da izaberete boju | pomerite na poc¢etnu
poziciju te boje, zatim koristite |+ |, Q ili im0 da se
pomerite do mesta gde je konac pukao.

= Kada je [#123] izabrano, the embroidery
threaprikazuje se broj boje konca. Koristite « ili
| » na [J#23 meniju da izaberete brend.

0 & % e MmO Spusite stopicu | pritisnite “Start/Stop”
“ da nastavite sa radom.

807
H Erbroidery

515
B Erbrsidery

! a0
s~ | I Embroidery

17
o Embroidery

B Vradanje dizajna nakon iskljucivanja
masine
o Sadasnji broj boja i bodova se ¢uva kada se vez zaustavi.
Pritisnite  ox . Sledeéi put kada je masina uklju¢ena, imate moguénost da
nastavite ili izbriSete Sablon.

OK to recall and resume previous
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Vez

]
Podesavanje napetosti konca

~

Zatezanje gornjeg konca se menja pomocu tockica za zatezanje

konca.

Kod masinskog veza, to¢kic¢ treba postaviti negde izmedu 2 i 6.

1 lanavo (smanjuje se
broj)

2 Zategnuto (povecava se
broj)

3 Tocki¢ za napetost

Napomena

= Ako su Savovi labavi, okrenite napetost za jedan Zleb i
ponovo vezite,

B Ispravna zategnutost konca
Natezanje konca je ta¢no kada je gornji konac samo vidljiv na
nali¢ju (donjem delu) tkanine.

- 1 Lice
B 8 2 Naligje
@ @

B Gornji konac je prezategnut
Konac $pulne ¢e biti vidljiv na licu (na vrhu) tkanine. U
ovom slucaju, smanjite napetost gornjeg konca.

o 1 Lice
Nalicje
B 8 -
@ ®

B Gornji konac je labav
Gornji konac je labav. U tom slu¢aju povecajte napetost
gornjeg konca.

1 Lice

3 2 Nali¢je

Vez aplikacija

5|
Kada se prikaZze redosled konaca

[ >¢ (APPLIQUE MATERIAL)],
) S (APPLIQUE POSITION)] ili
[E (APPLIQUE)], pratite procedure ispod.

& J—eas om0

APPLIOUE i
O Wateriar ! |:|
[ APPLOUE

POSITION
: I AppLIOUE 1

W sky BLUE 3

Potrebno je

= materijal za aplikaciju
= materijal za osnovu

« stabilizator

= lepak za materijal

= konac za vez

¥ Napomena

« Tac¢na imena i brojevi boja konca koji se koriste, nec¢e
se pojaviti. Izaberite boje konca u zavisnosti od onih u
Sablonu aplikacija.

B 1. Kreiranje aplikacije

=" Prikadite stabilizator na nali¢je materijala za aplikaciju.

K= secite liniju aplikacije. Skinite tkaninu za
aplikaciju sa rama za vez, a zatim pazljivo isecite
duz linije zgzserrRIgeE. Ly

s <RV U

= APPIINIIF -

1 Linija
2 Aplikacijski materijal
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B 2. Sivenje aplikacije na osnovni materijal

Sasijte na poziciju
=

APPLIQUE min
O rosition 1

= (R -

1 Pozicija
2 Osnovni materijal

Uklonite ram sa vezne ruke

¥y Napomena

+ Nemojte uklanjati osnovnu tkaninu iz rama za
vezenje, sve dok se ne zavrsi Sivenje.

B 3. Postavljanje aplikacije na osnovni
materijal

Lagano nanesite lepak za materijal ili sprej za
pri¢vrséivanje, na nali¢je aplikacije, a zatim postavite na
osnovni materijal, prateéi liniju za aplikaciju.

=

VN

¥ Napomena

« Ukoliko se delovi aplikacije ne mogu pri¢vrstiti
na osnovnu tkaninu sa lepkom za tkanine ili
privremenim lepkom u spreju, prikacite je
Spenadlama

Kada je aplikacija prikacena za materijal,
moZete postaviti ram na maSinu.

Navucite konac za vez u masinu, spustite stopicu, a zatim
pritisnite dugme "Start / Stop™ da biste vezli aplikaciju.

min

I APPLIQUE 1

Vez privedite kraju.
«<

Vez
|

Upotreba rama za izradu aplikacije

Za kreiranje aplikacija moZete koristiti uramljene Sablone
iste veliine i istog oblika.

B Metoda 1

Izaberite $ablon ravnog boda. Izvezite $ablon na materijal za
aplikaciju, a zatim uredno isecite oko spoljasnjeg oblika.

0 & B % @)
008 1 3

alo

¢

Izvezite isti Sablon na bazni materijal =
| -

Nanesiti tanak sloj lepka za tkanine ili
privremeni sprej lepak na nali¢je aplikacije,
kreiranog u koraku a. Pri¢vrstite aplikaciju na
osnovni materijal koji odgovara obliku.

“— Izaberite $ablon okvira sa saten bodom istog oblika
kao aplikacija. Oblikujte aplikaciju i osnovnu
tkaninu iz koraka b, da biste kreirali aplikaciju.

0 & BIZm @)
foor | 1
A
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Vez

Razdvajanje
" ——
<= Izaberite $ablon ravnog boda i vezite uzorak na Razdvojeni 3abloni veza kreirani sa PE-DESIGN Ver.7 ili
osnovnu tkaninu. novijim PE-DESIGN NEKST mogu da se vezu. Sa podeljenim

0 e« B %
mw

dizajnom, Sabloni vec¢i od obruca za vezanje mogu biti
podeljeni na vise sekcija.

- Za detalje o kreiranju Sablona i za detaljnije uputstva za

a1 vezenje, pogledajte uputstvo Uputstva priloZene sa PE-

(":} Q:} DESIGN Ver.7 ili novijim PE-DESIGN NEKST.it

sl

Ubacite USB koji sadrZi razdvojeni $ablon

=% | zatim ga ozaberite da vezete.
b Postavite aplikacijsku tkaninu preko $ablona

izvezenog u koracima a i vezom istog uzorka na = Detaljnije pogledajte nastr. 78.
tkanini za aplikaciju.

7 \\

C Skinite okvir iz vezne jedinice, i isecite po
spoljasnjosti $avova aplikacije. Zatim ponovo postavite okvir
. ;

29k8
s

¥ Napomena
« Nemojte skinuti tkaninu iz rama za vezenje, da biste ga

sekli. Takode, ne povlaCite niti gurajte tkaninu. U Pritisnite, [E)
suprotnom, tkanina moze popustiti u okviru. <«
0 e -t (]
i i
< Jzaberite 3ablon okvira sa saten bodom istog oblika ‘ £ o] > noml
kao i aplikaciju i vezite $ablon. o4 L]

= ne menjajte veli¢inu niti poziciju Sablona.

0 e @ @‘ Pritisnite “Start/Stop™ taster da vezete sekciju.
- a

Kada se vez zavrsi, prikazuje se ekran |
=

zatim pritisnite | o« |.

Embroider the next segment?

o) ]

— Pojavljuje se ekran | sledeca sekcija moze biti
vezena.

Ponovite korake od »- do < da vezete
& preostale sekcije.
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Podesavanje dizajna

PodeSavanje dizajna

e

5 o Rotacioni taster

Kada je odabran dizajn, na ekranu za selekciju | podeseno
je ﬁ onda se pojavljuje ekran za podesavanje.

Da zavrsite podesavanja, pritisnite [Ei} 6 l] Taster za promenu palate boja konca

A PAZNJA

= Kada revidirate $ablon, proverite prikaz
dostupnih okvira za vez i upotrebu odgovarajuéeg
rama. Ako koristite ram za vezenje koji nije prikazan
kao dostupan za upotrebu, pritiskom na njega mozete
udariti okvir i prouzrokovati povrede.

B Ekran za podeSavanja

Reset

1 2 34 —
| | 7 et Taster za brisanje
o @on @
F @ [ ) 76.9: QI laad 5 - é
E e @@ =—6 8 @J Taster za podeSavanje fontova N
D Eﬁ, AERyY Detote —— 7
: J 8 S Taster za opozivanje podeSavanja
cB AOD9 o Memorijski taster
Ngpomena
= Ako je ikonica svetlo sive boje, ne mozete da A == Taster za selekciju | odabir

koristite tu funkciju za odabrani dizajn.

B Add Taster za dodavanje.
— P C Taster za horizontano ogledanje
: @ =
@] e Taster za odabir rama za vez @
D Taster za gustinu konca
]
> @Al s Taster za veli¢inu E ™ Taster za pomeranje

3 Taster za

uvecCavanje

i) Taster za priIi e
)
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Podesavanje dizajna

Taster za promenu veliCine dizajna

rr Al .
: uvecajte proporcionalno.
smanijite ..

!M S_]: Promenite veli¢inu karaktera u
dizajnu.

B Podesavanje fontova

Za podesavanje fonta se pojavi & | naekranu.
1 2 3 4

B @

AB

<

Multi

Color

Taster za promenu boje kod svakog
karaktera

Taster za promenu konfiguracije.

Moguce su promene: (=<
@ )

aBS

Taster za promenu fonta.

Taster za odabir vertikalne ili
horizontalne pozicije fonta
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Podesavanje dizajna

Podesavanje dizajna Izjednacavanje dizajna I pozicije igle

Primer: poravnanje donje leve strane uzorka i polozaj
igle

podesavanja. Po zavrSetku, pritisnite
[ETe da se vratite na poCetni ekran.
B Ekran za podeSavanja

0 e 3+ oomig) 1 Oznacite poloZaj pocetka vezivanja na tkanini, kao Sto je prikazano

Eanl— 2 =
@A (oo foome—
; L]

&JTLw;E— 3
6 5 4
Ekran
Br. Objasnjenje
Taster
1 [elall) Taster za pomeranje Pritisnite ﬁ)
& =
Pritisnite a zatim o< .
[ e o
<
$+ 0.0mm m
2 |Rotte Taster za rotaciju [o]N __"'_“-“--@K
||/
ABC LMt 0
- 1— L)
o) . o
1 Startna pozicija
3 Taster za ulazak na ekran za vez ... L .
— Polozaj igle se pomera u donji levi ugao uzorka (okvir za
vez pomera se tako da je igla pravilno pozicionirana).
4 feT) Taster za ¢uvanje, memorijski taster
el [Flala) .
i</ «I>] pomerajte | izjadnacite ubodnu tacku igle sa oznakom
= <1 ¥
5 Taster za proveru pozicije dizajna i pritisnite
|
6 | % Taster za proveru pocetne pozicije
—_ igle
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Dizajn za vez

Vezani karakteri

Pratite postupak opisan ispod da biste vezali karaktere u
jednom redu, kada ceo obrazac prode izvan okvira za vez.

Primer: Spajanje “ABC”sa “DEF”

Izaberite karaktere “ABC”, pa pritisnite

i B

Pritisnite [ ¢ .

Pritisnite | {1 |, a zatim | ok .
=y

— Igla je postavljena u donjem levom uglu uzorka. Okvir za
vez se pomera tako da je igla pravilno postavljena.

Pritisnite [E
L |

Spustite stopicu | pritisnite “Start/
<= Stop” za po&etak veza.

Kada se karakteri izvezu, a konci
™ iseku, ukllonite ram, a zatim pritisnite | o« | za [Finished
embroidering].

1 Krajveza

e

1

< Postavite tkaninu u ram za vez, tako da ée lice slova
"C" biti delimi¢no unutar rama; Budite pazljivi, da
slova ostaju ravna. Zatim ponovno stavite ram tako
da preostali karakteri ("DEF'*) mogu da se vezu.

2 s

A /
— AN
< N

B

m

Pritisnite da opozovete trenutni dizajn karaktera.

Izaberite karaktere “DEF”, a zatim pritisnite
) i .

Pritisnite [ ¢ .

Pritisnite | L1, azatim o« |,

— lIgla je postavljena u donjem levom uglu uzorka.
Ram za vezenje se pomera tako da je igla pravilno
postavljena.

Izjednacdite ubodnu poziciju igle sa

krajem proslog veza.

PritisniteEgE

Spustite stopicu | pritisnite “Start/Stop”
da zapocnete vez preostalih delova dizajna.

ABCDEF
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Korisc¢enje memorije

Y . Cuvanje
Koris¢enje memorije )
Dizajn mozete sacuvati na memorij1 masine 1|1 na USB u.

B Mere predostroznosti

Napomena

W
A P q ZNJ q «(Ne isklju¢ujte masinu dok uvate dizajn. U suprotnom
Cete izgubiti podeSavanje.

= Kada koristite podatke vezane za vez osim
originalnih $ablona, konac ili igla mogu da se ostete
kada se vezu sa gustinom boda koja nije
odgovarajuca. J—
U tom slucaju koristite jedan od nasih originalnih
sistema za dizajniranje podataka za uredivanje

Pritisnite | Ej: kada je prikazan dizajn koji Zelite da ¢uvate.

podataka. 0 &
O Tipovi datoteka koji mogu da se koriste @4
Sa ovom ma$inom se mogu Koristiti samo datoteke sa vezo '

.pes, .phc i .dst. Kori$¢enje podataka koji nisu sauvani
kori$¢enjem nasih sistema za dizajniranje podataka, mogu
dovesti do kvara uredaja. Kada ¢uvate dizajn na USB u
ubacite USB u ulaz za USB koji se nalazi na masini.
O Veli¢ina
Ova masina je kompatibilna sa Sablonima maksimalno 10
cm X 10 cm (4 inca X 4 inca)

OO0 usB
USB fles je komercijalno dostupan, ali neki USB fle$ diskovi
mozda neée biti korisni sa ovom masinom. Molimo posetite
nasu veb stranicu "http://s.brother/cpjaa" za viSe detalja.

<
T
N

«<

[J Predostroznosti pri kreiranju | ¢uvanju datoteka
Preporuc¢ujemo da koristite 26 slova abecede ———
(velikih i malih slova), brojeve od 0 do 9, "-" a——= = p
i" " zaime datoteke / fascikle.

[J Tajima (.dst) datoteka 1 Cuvanje na masini
- .dst podaci se prikazuju na ekranu liste 2 Cuvanje na USB u
Sablona po nazivu datoteke (stvarna sliCica
ne moze se prikazati).
< Since Tajima (.dst) podaci ne sadrze specifi¢ne
informacije o boji konca, prikazuje se uz nasu osnovnu
obradu boje konca. Proverite pregled i promenite boje
konca po Zelji.
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Koriséenje memorije

]
Vracanje veznog dizajna

~

Vracanje dizajna koji je saCuvan u memoriji masine ili na

memoriji USB a .

Kada vracéate dizajn sa USB a,
== ubacite USB u ulaz USB koji se nalazi na masini.

Pritisnite Zeljenu destinaciju, a zatim
= jzaberite dizajn.
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1 Vracanje sa memorije masine.
2 Vracéanje sa USB a.

Pritisnite
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